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内容概要

“斗地主”是20世纪末发明并流传起来的一种扑克牌游戏。
斗地主游戏牌理深刻，规则科学；打法灵活，技巧复杂。
它的牌型种类丰富，组合方式多样；牌型结构机动，调配富于变化。
它的叫牌竞庄具有一定的冒险性，运筹谋划具有高超的艺术性，设计出牌具有绝对的严谨性，情势变
化具有强烈的戏剧性。
它的争斗过程常常起伏跌宕，激烈紧张；而战局结果则往往出人意料，令人感慨。
     与许多大众游戏相比，斗地主游戏更加有趣好玩，挑战刺激，魅力无穷，引人入胜。
其原理简单，浅显易懂，入门容易，新手一学就会，所以群众基础很好，会打的人千千万万。
但其技巧性强，打法多变，精通较难，老手也常常失误。
本书主要介绍了“斗地主”的游戏规则以及技巧。
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章节摘录

插图：斗地主游戏是四个人用两副扑克玩。
这种游戏的分组具有典型的不对称性，是一对三的游戏。
每一盘，叫牌成功，补到八张底牌的人是“庄家”，有时也简称为“庄”。
庄家就是人们通常说的“地主”。
其余三个人是“散家”，相对于“地主”来说，也叫“农民”。
在四个人中，庄家一人自成一方，散家三人结成同盟，为另一方。
 斗地主时，按牌理，庄家出牌后散家会进行压制，庄家想顺牌时也常常会受到散家的阻拦，三位散家
就像是关着庄家的三个大门一样，庄家要成功，就必须冲破这些大门，所以，散家都是“门”。
按走牌顺序，庄家的下家经常能顺走牌，因此叫“顺门”；庄家的对家是三位散家的中间一个，因此
叫“中门”；庄家的上家主要负责看守散家的大门，因此叫“守门”，或“守门员”，有的地方也把
守门员俗称为“门板”。
在一盘中，牌手处在哪一方的地位，从动态上讲，就说“做什么”“当什么”；从静态上讲，就说“
是什么”。
当牌手处在庄家的地位时就说牌手“做庄家” “当庄家”，牌手“是庄家”，或说牌手“做地主”“
当地主”，牌手“是地主”。
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后记

斗地主游戏的趣味性和技巧性都很强，对牌手的智力水平和心理素质要求都很高。
玩这种游戏既能使人享受快乐，又能提升心智。
多年以来，斗地主成了我最大的爱好之一，我很喜欢玩这种游戏。
写成并出版一本斗地主技巧的著作，是我的一个心愿。
通过阅读这本书，大家可能会在一定程度上提高玩斗地主游戏的水平，但是，斗地主游戏的技巧非常
复杂，打法十分灵活，要想成为真正的高手，还须牌手个人多多努力才行。
在玩斗地主游戏的过程中，我感觉到，要较快地提高玩斗地主游戏的水平，需要多学习、多思考、多
练习、多总结。
第一，斗地主是一门高深的智力游戏。
再聪明的人，也不可能一接触这种游戏就会成为牌坛高手，因此，要提高斗地主的水平，必须首先学
习前人总结的打法和高手打牌的技巧，这是提高打牌水平最快捷的途径。
第二，斗地主是一门较复杂的智力游戏。
斗地主时，有的情况相当复杂，牌手必须多思考、深入思考，才能提高分析判断和谋划决策的能力，
才能深刻理解各种技巧的精髓所在，在打牌时也才会有意识、有目的、有针对性地运用各种技巧。
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编辑推荐

《打遍天下无敌手:斗地主超绝技巧》：初学者入门的教范，提高者进步的指针，大成者无敌的法宝。
最系统、最完善、最经典的斗地主技巧著作。
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