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内容概要

《图形和逻辑的故事》秉承了张先生一贯的文风。
书中给出了23个关于图形的故事，让抽象的问题形象化，每个故事都妙趣横生。
在很多人眼里，数学是死板的、抽象的。
其实，死板的东西可以转化为生动、形象的东西，而图形正是转化的桥梁。
我们知道，数形结合是数学里非常重要的思想方法。
著名数学家华罗庚说过：“数缺形时少直觉，形缺数时难入微。
数形结合百般好，隔离分家万事非。
”寥寥数语，把图形之妙趣说得淋漓尽致。
　　　图形常使我们感到数学好玩，而逻辑又使我们认识到要玩好数学并不容易。
无论是想感受“好玩”，还是想深入“玩好”，《图形和逻辑的故事》都能助你一臂之力。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<图形和逻辑的故事>>

作者简介

张远南先生是我国著名科普作家，教学经验丰富的著名中学数学特级教师，对中学数学的“难点”和
“亮点”了如指掌。

    他常听到一些学生抱怨数学无趣乏味，于是耗费数年心血，或史海钩沉，或点石成金，将一个个与
数学有关的故事讲得栩栩如生，引人入胜，让你在不知不觉中感
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章节摘录

　　哥尼斯堡问题的来龙去脉　　现今的加里宁格勒，旧称哥尼斯堡，是一座历史名城。
在18、19世纪，那里是东普鲁士的首府，曾经诞生和培育出许多伟大的人物。
著名的哲学家、古典唯心主义的创始人康德，终生没有离开过哥尼斯堡一步1 20世纪最伟大的数学家
之一——德国的希尔伯特，也出生于此地。
　　哥城景致迷人，碧波荡漾的普累格河，横贯其境。
在河的中心有一座美丽的小岛。
普河的两条支流，环绕其旁汇成大河，把全城分为下图所示的4个区域：岛区(A)、东区(B)、南区(C)
和北区(D)。
著名的哥尼斯堡大学，倚傍于两条支流的河旁，使这一秀色怡人的区域，又增添了几分庄重的韵味I这
里有7座桥横跨普累格河及其支流，其中5座把河岸和河心岛连接起来。
这一别致的桥群，古往今来，吸引了众多的游人来此漫步!　　早在18世纪以前，当地的居民便热衷于
以下有趣的问题：能不能设计一条路线，使得它经过这7座桥且每座桥都只通过一次?这便是著名的哥
尼斯堡七桥问题。
　　读者如果有兴趣，完全可以照样子画一张地图，亲自尝试一下。
不过，要告诉大家的是：想把所有的可能线路都试一遍是极为困难的j因为各种可能情况不下5000种，
要想一一试过，谈何容易!正因为如此，七桥问题的解答便众说纷纭：有人在屡遭失败之后，倾向于否
定满足条件的解答的存在；另一些人则认为，巧妙的答案是存在的，只是人们尚未发现而已，这在人
类智慧所未及的领域，是很常见的事!　　问题的魔力，竟然吸引了天才的欧拉。
这位年轻的瑞士数学家，独具慧眼，看出了这个似乎是趣味几何问题的潜在意义。
　　1736年，29岁的欧拉向彼得堡科学院递交了一份题为《哥尼斯堡的7座桥》的论文。
论文的开头是这样写的：“讨论长短大小的几何学分支，一直被人们热心地研究着。
尽管如此，至今仍有一个几乎完全没有被探索过的分支，莱布尼茨最先提起过它，称之‘位置的几何
学’。
这个几何学分支只讨论与位置有关的关系，不考虑长短大小，也不牵涉到量的计算。
遗憾的是，至今尚未有令人满意的定义，来刻画这门位置几何学的课题和方法⋯⋯”　　接着，欧拉
用他娴熟的变换技巧，把哥尼斯堡七桥问题变为读者所熟悉的“一笔画”问题：即能否笔不离纸，一
笔但又不重复地画完图1—17　　读者不难发现：图中的点A、B、C、D，相当于七桥问题中的4块区
域；而图中的弧线，则相当于连接各区域的桥。
我们还可以把此图简化为更标准的几何图形，如图1—2。
　　聪明的欧拉，正是在上述基础上，经过悉心研究，确立了著名的“一笔画原理”，从而成功地解
决了哥尼斯堡七桥问题。
不过，要弄清欧拉的特有思路，我们还得从“网络”的连通性讲起。
　　所谓网络，是指某些由点和线组成的图形，网络中的线弧都有两个端点，而且互不相交。
如果一个网络中的任意两点，都可以找到网络中的某条弧线把它们连接起来，那么，这样的网络就称
为连通的。
连通的网络简称脉络。
　　显然，下页的3个图中，图(1)不是网络，因为它仅有的一条弧线只有一个端点；图(2)也不是网络
，因为它中间的两条弧线相交，而交点却非顶点；图(3)虽是网络，但不是连通的。
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媒体关注与评论

　　图形多妙趣 推理更神奇　　前些天，收到张远南老师寄来的新著《图形和逻辑的故事》（中国少
年儿童出版社）。
闻着新书的油墨香，我的思绪又回到了十几年前。
　　那是上世纪八十年代末，那时我在山区一所中学当老师。
一个偶然的机会，我买到了张远南老师所著的一套数学科普丛书，包括《抽象中的形象》等。
我如饥似渴地吸取书中的营养，然后现炒现卖将书中的精华传授给学生，使学生学数学的兴趣大增。
　　从此，每接一个新班，上第一节课时，我都要给他们玩一个从这套书上学来的游戏。
我拿出一张纸条，将一头扭转180°后粘接成一纸带，然后大声问学生：“从中间剪断，会怎么样？
”他们回答：“两个纸带！
”我当众剪断，学生们惊奇地发现是一个更大的纸带！
我再问：“将这个大纸带再从中间剪断呢？
”他们又回答：“应该是更大的纸带。
”我再次当众剪断，学生们感到惊愕，他们又答错了！
这时，我又拿出一个事先做好的纸带，问学生：“沿左边三分之一剪断会怎样？
”回答五花八门。
看到我剪完的结果后，教室里鸦雀无声。
　　我有点得意地说：“这不是魔术，而是数学。
这个纸带叫做墨比乌斯带，数学里有很多东西比这个纸带还神奇、有趣。
”　　课后学生常常追着我问：“老师，这些好玩的知识是哪来的，怎么课本上没有呀？
”我把手里的科普书一亮，学生们抢着拿去阅读。
后来，一位已考上数学专业博士的学生春节来家里看我，还说起这事。
他说，这些科普书开阔了他的视野，激发了他的兴趣。
　　确实，兴趣是最好的老师。
若没有兴趣，数学的公式、定理、图形肯定是枯燥无味的，数学只剩下一道道永远也做不完的题。
如何激发学生学习数学的兴趣，是老师们头痛的问题。
后来，我有幸认识了张远南先生，此时的他已是全国知名的数学特级教师。
我们谈到这个话题，张先生说他写书的初衷就是“提高中学生学习数学的兴趣，加深和扩展中学数学
课堂知识”。
因为有丰富的中学数学教学经历，所以张先生的书既和课堂知识结合紧密，又高于教材、教辅。
普通的教辅书告诉你的是小技小巧，而张先生的书注重培养学生的“数学气质”，提升学生的数学思
维水平。
难得的是，张先生文笔优美，读者看他的书就像看文学书那般享受。
　　这本《图形和逻辑的故事》秉承了张先生一贯的文风。
书中给出了23个关于图形的故事，让抽象的问题形象化，每个故事都妙趣横生。
在很多人眼里，数学是死板的、抽象的。
其实，死板的东西可以转化为生动、形象的东西，而图形正是转化的桥梁。
我们知道，数形结合是数学里非常重要的思想方法。
著名数学家华罗庚说过：“数缺形时少直觉，形缺数时难入微。
数形结合百般好，隔离分家万事非。
”寥寥数语，把图形之妙趣说得淋漓尽致。
　　关于逻辑，书中有一个“火柴游戏的决胜奥秘”的游戏。
我带奥数班讲“逻辑与对策”时，经常讲到它。
游戏的内容是这样的：　　有若干堆火柴，每堆火柴的数目是任意的。
现有A、B两人轮流取这些火柴，每人只能从某堆中取走若干根火柴，也可以整堆全部取走，但不允许
跨堆取，即不能一次从两堆中拿。
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约定谁拿到最后一根就算谁赢。
　　游戏的背景是逻辑推理。
这个游戏的奥秘，也许小学生细细琢磨就能明白，但也经常使高三学生摸不着头脑。
　　图形常使我们感到数学好玩，而逻辑又使我们认识到要玩好数学并不容易。
无论是想感受“好玩”，还是想深入“玩好”，《图形和逻辑的故事》都能助你一臂之力。
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编辑推荐

　　图形常使我们感到数学好玩，而逻辑又使我们认识到要玩好数学并不容易。
无论是想感受“好玩”，还是想深入“玩好”，《中国科普名家名作：图形和逻辑的故事》都能助你
一臂之力。
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