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前言

　　广告通过富有创意的艺术手段和表现形式，将各种精炼的信息传递给消费者，从而刺激消费、开
拓市场，在提升企业品牌形象.促进产品销售中起着积极作用。
广告业的发展促使平面设计师的需求大增，为了引导初学者尽快入行，并帮助从业人员进一步提高职
业技能，从而更好地胜任平面设计师的工作，作者总结多年积累的行业实战经验与软件应用技巧，精
心编写成这本汇集行业基础知识与实战案例的参考书籍.希望能够为读者的学习提供有益的参考和帮助
。
　　本书内容特色　　全书共19章，分为两篇。
其中第1～7章为平面广告设计基础知识篇，介绍了平面广告设计的相关知识和Photoshop CS4的基础知
识与基本操作。
第8～19章为实例篇，通过实例的方式进行平面广告分析与实际软件操作讲解。
　　最全面的知识讲解：对平面广告设计的概念、类型、特点等相关知识进行了系统介绍，并从平面
广告设计的角度全面讲解Photoshop CS4的基础知识和操作技巧。
　　12大类98个案例：通过12类98个案例从标志设计、海报招贴设计、杂志广告设计、画册设计、产
品造型设计、包装设计、网站设计等方面讲解平面广告设计的创意理念与案例操作技巧。
　　软件操作与实际应用无缝接合：通过色彩、图像、文字、特效合成、后期输出等在广告作品中的
应用.讲解Photoshop CS4中各种工具的使用技巧，使软件操作与实际应用无缝接合。
　　超值光盘赠送本书配套光盘中赠送了超长多媒体教学视频和海量设计相关素材，帮助读者实践操
作。
　　·16小时本书实例的超长多媒体语音视频教学，帮助读者快速攻克知识重难点。
　　·2000多个“一点即现”的画笔、形状、样式、渐变、墨迹喷溅等设计素材。
　　·500张高清材质纹理图片，可直接调用.满足各类设计人员的实际工作需求。
　　·30款PSD特效字体模板，100款PSD精美模板.可以直接用于设计作品中。
　　·本书所有实例的素材文件和最终效果文件。
　　适用读者群　　本书面向广大Photoshop CS4的初、中、高级用户，既可以作为初学者学
习Photoshop CS4的自学手册，也可以成为绘图、平面设计、广告设计人员遇到疑难时快速查找解决办
法的宝典。
　　对于初级入门读者：可以先通过观看教学视频提高软件操作技能和应用水平.再进行书中内容的学
习，选择适合自己的案例，跟随案例的操作步骤反复练习直至熟练，达到事半功倍的学习效果。
　　有一定基础的读者：可以通过观察案例最终效果进行自我推测，自己动手完成案例制作，在不熟
练的地方借鉴本书案例操作步骤。
在案例制作过程中要勤思考.寻找实现类似效果的多种表现方法，举一反三。
　　本书在案例制作和全书编写过程中都力求严谨，但由于时间有限.疏漏之处在所难免，望广大读者
批评指正。
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内容概要

　　《PHOTOSHOP CS4平面广告设计从新手到高手》融汇多位一线平面广告设计师的行业经验，涵
盖软件基础，色彩、图像、文字、合成特效的应县，及后期输出等行业必备知识；100个炫酷案例涉及
标志、海报拓贴、报纸广告、杂志广告、DM广告、POP广告、户外广告、画册、插画、产品造型、
包装、网站12大设计领域，为您的创作提供不可或缺的创意点子。
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书籍目录

Part 01 平面广告设计基础知识Chapter 01 认识平面广告设计1.1 初识平面广告设计1.1.1 平面广告的概
念1.1.2 平面广告设计的作用与目的1.1.3 平面广告的创意与赏析1.2 平面广告的类型1.2.1 了解平面广告
的类型1.2.2 了解各类型平面广告的特点1.2.3 平面广告媒介与市场投放环境Chapter 02 认识平面设计软
件2.1 四大平面设计软件2.1.1 图像处理软件Photoshop2.1.2 矢量绘图先锋软件Illustrator2.1.3 精于排版的
矢量绘图软件CorelDRAW2.1.4 专业设计排版软件InDesign2.2 个性化工作界面2.2.1 拆分和关闭不常使用
的面板2.2.2 用不同的显示模式显示作品2.2.3 自定义快捷键2.3 必会的Photoshop工具2.3.1 认识各种类型
的工具2.3.2 显示隐藏的工具2.3.3 掌握不可小看的辅助工具2.4 认识PIhotoshopCS4的强大功能2.4.1 图像
文件的管理2.4.2 合成功能的利器——图层2.4.3 图像的色彩调整功能2.4.4 选区高级功能——通道2.4.5 特
效高级功能——滤镜2.4.6 动作和批处理2.4.7 提高软件运行速度的秘技Chapter03 平面广告设计的色彩
运用3.1 平面广告中的色彩知识3.1.1 色彩在平面广告中的作用3.1.2 平面广告中的色彩意向特征3.1.3 平
面广告中的常用色彩搭配3.2 了解颜色填充功能3.2.1 认识前景色和背景色3.2.2 用于填充颜色的油漆桶
工具3.2.3 在指定范围内进行图案填充3.2.4 渐变填充3.3 颜色调整3.3.1 Photoshop中的色彩模式3.3.2 颜色
模式之间的转换3.3.3 颜色修复与调色3.3.4 改变作品的整体色调3.3.5 使用调整图层调色3.3.6 调整图层与
调整命令的区别Chapter04 平面广告设计的图像运用4.1 图像在广告中的作用4.1.1 认识图像的本质4.1.2 
图像在平面广告中的应用4.1.3 图像在平面广告中的明喻4.2 设计师必会抠图技法4.2.1 手动抠取图像4.2.2
利用多种智能工具抠取图像4.2.3 利用钢笔工具精确抠取图像4.2.4 利用“抽出”滤镜抠取图像4.2.5 利用
快速蒙版工具抠取图像4.2.6 利用通道抠取模特发丝4.3 图形的绘制4.3.1 认识“路径”面板4.3.2 钢笔工
具的多种用法4.3.3 编辑路径4.3.4 路径和选区之间的转换4.3.5 填充路径4.3.6 描边路径Chapter05 平面广
告设计的文字运用5.1 文字的编辑5.1.1 了解文字面板5.1.2 段落文字的编排5.1.3 蒙版文字5.1.4 制作变形
文字5.1.5 随路径舞动的路径文字5.1.6 使用文本框快速排版5.2 文字与其他功能的结合5.2.1 文字与图层
样式的结合使用5.2.2 文字与图像的结合使用5.2.3 文字与通道的结合使用5.2.4 文字与滤镜的结合使用5.3
构图与文字编排5.3.1 报纸广告中的常规构图5.3.2 杂志广告中的拼接式构图5.3.3 DM单中大磅字编排方
式Chapter06 平面广告设计的合成特效运用6.1 蒙版特效合成6.1.1 蒙版的类型与创建方式6.1.2 使用蒙版
进行无边缝合成6.2 通道高级合成6.2.1 了解“通道”面板6.2.2 在通道中抠取图像6.2.3 单通道应用图像
合成6.2.4 多通道应用图像合成6.3 滤镜特效合成6.3.1 了解“滤镜”菜单6.3.2 使用多个滤镜应用特效6.4 
特效合成应用6.4.1 电影海报中的特效合成应用6.4.2 户外广告中的夸张特效应用6.4.3 极具创意的杂志特
效广告Chapter07 平面广告设计作品的后期输出7.1 输出分辨率7.1.1 分辨率的设置与修改7.1.2 分辨率给
平面设计带来的误区7.2 图像大小与画布大小7.2.1 了解当前图像大小7.2.2 等比例更改广告作品的尺
寸7.2.3 更改广告作品的画布大小7.3 存储格式7.3.1 保存图像文件的格式7.3.2 设置作品适合的输出格
式7.3.3 保留图层的文件格式7.3.4 存储为web和设备所用格式7.4 印前打印小样7.4.1 打印和预览7.4.2 印刷
中的色彩设置索引 基础知识重点提示索引认识平面广告设计平面广告的概念平面广告设计的作用与目
的了解平面广告的类型了解各类型平面广告的特点平面广告媒介与市场投放环境认识平面设计软件图
像处理软件photoshop矢量绘图先锋软件Illstrator精于排版的矢量绘图软件Corer专业设计排版软
件InDesign认识各种类型的工具合成功能的利器——图层图像的色彩调整功能选区高级功能——通道
特效高级功能——滤镜动作和批处理提高软件运行速度的秘技平面广告设计的色彩运用色彩在平面广
告中的作用平面广告中的常用色彩搭配用于填充颜色的油漆桶工具在指定范围内进行图案填
充Photoshop中的色彩模式颜色修复与调色使用调整图层调色调整图层与调整命令的区别平面广告设计
的图像运用手动抠取图像利用多种智能工具抠取图像利用钢笔工具精确抠取图像利用“抽出”滤镜抠
取图像利用快速蒙版工具抠取图像利用通道抠取模特发丝钢笔工具的多种用法平面广告设计的文字运
用段落文字的编排蒙版文字制作变形文字随路径舞动的路径文字文字与图层样式的结合使用文字与图
像的结合使用文字与通道的结合使用文字与滤镜的结合使用报纸广告中的常规构图杂志广告中的拼接
式构图DM单中大磅字编排方式平面广告设计的合成特效运用使用蒙版进行无边缝合成在通道中抠取
图像多通道应用图像合成使用多个滤镜应用特效电影海报中的特效合成应用户外广告中的夸张特效应
用极具创意的杂志特效广告平面广告设计作品的后期输出分辨率的设置与修改分辨率给平面设计带来
的误区等比例更改广告作品的尺寸设置作品适合的输出格式存储为Web和设备所用格式印刷中的色彩
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设置
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编辑推荐

　　您是否遇到过以下问题?　　市面上的Photoshop平面设计书很多，但是⋯　　有些书范例超多，
可是步骤讲解不细致，跳步很严重；有些书效果超炫，可是要求的绘画基础太高；不然就是例子偏向
某种设计，难以满足多种需求。
　　难道只能考虑到有基础读者的需求吗？
深厚的设计理论实在太乏味，仅学会基础操作离设计又差一大截，怎么办？
　　就让《PHOTOSHOP CS4平面广告设计从新手到高手》的一线平面设计师为您抽丝剥茧，以最简
洁的方式讲解软件要点、剖析实战范例，不仅让您快速掌握操作技巧，更能激发无限创意！
　　16小时超长多媒体教学视频　　500多张高清材质纹理图片　　30余款PSD特效字体模板　　2000
个画笔、形状、样式等素材　　100多种分层PSD精美模板文件　　《PHOTOSHOP CS4平面广告设计
从新手到高手》所有实例的素材和最终文件
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