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前言

不管外面的天气是寒风瑟瑟还是春暖花开，我都不会留恋窗外的风景，因为我决心投身于这场数字动
画风暴中，与最新发布的Flash CS4展开一场战斗。
初次接触Flash CS4时，我以为就像以前的老版本一样，没什么大的变化。
于是怀着轻松的心态安装并打开了软件。
但在实际使用Flash CS4的过程中，我不禁大吃一惊，版本变化之大完全出乎我的意料之外。
对着显示器的我发呆了好长时间，茫然不知所措。
是否只有我才有这种感觉呢？
在实际操作过Flash CS4后，大家也许都会像我一样，内心深处的某一个角落会觉得相当郁闷。
事实上，升级为新版本后的Flash CS4并不仅只是添加了界面和新功能，其中的ActionScripf3，0基本使
用方法发生了很大变化，这让很多用户产生一种“恐惧感”：而且更多的用户对动画补间的变化会感
到不知所措。
对于以上那些革命性的改变，我们无需过分担心。
Adobe研发人员虽然令动画补间产生了巨大的变化，但同时也使动画补间增加了更多优点。
我使用Flash CS4的时间要比大家略早一些，这里想说的是：我完全被Flash CS4的魅力所折服。
升级后的Flash CS4版本也许会让初次接触的用户感到陌生和恐惧，但只要稍微付出努力去学习，我们
便能体会到Flash所包含功能的无穷乐趣。
Adobe公司在收购Macromedia公司之后发布的CS3和CS4两个版本的Flash中新增了很多实用功能，本书
尽量详细介绍了这两个版本中的全部新增功能。
处于荆棘密布的旅途中我们也许会随时被挫伤，但在与Flash CS4战斗的本书中，我们一直都会保持斗
志高昂的状态，并感受无尽的乐趣！

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS4从新手到高手>>

内容概要

很多读者初次接触Flash CS4时，以为就像老版本一样：只不过是添加了界面和新功能而已，基本功能
并没有发生任何变化。
可实际在使用过程中，每个人都会大吃一惊：版本变化之大完全出乎意料!特别是供研发人员使用
的ActionScript 3.0所带来的改进，更是会人让产生一种“恐惧感”。
但大家无需过分担心，本书将请来韩国资深闪客带领读者踏上这趟Flash轻松之旅。
    本书以最新版本的Flash CS4为基础，将动画制作与艺术设计融为一体，针对新增工具、改进的补间
动画、结合3D功能的动画、设计人员必须了解的ActionScript等实用知识进行了详细讲解。
通过与来自韩国的资深闪客一起学习，只要稍微付出努力，就算初级读者也一定能体会到Flash的无穷
乐趣！
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作者简介
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书籍目录

1 初识Flash2 理解和应用操作区域3 制作Flash影片时的辅助功能4 制作Flash影片的流程和相关知识5 通过
撤销和重置命令缩短操作时间6 了解Flash影片中使用的各种要素7 利用Flash导入外部要素8 了解Flash
CS4中的新增工具9 利用颜色将Flash影片变得更精致10 掌握相关的绘制工具，自由绘制所需要素11 复
制和应用填充和笔触属性，以及擦除指定要素的方法12 了解工具面板的核心：选择工具的多种功能13 
了解相关的变形工具14 摆脱绘制工具的功能限制，自由绘制要素15 了解Flash动画中使用的文本16 理解
和应用Flash动画的基础：时间轴17 了解补间动画的操作步骤和丰富效果18 利用动画编辑器创建高级效
果19 应用、修改和删除动画预设20 自由运动的补间形状动画21 了解Flash动画的核心：元件22 滤镜：
通过单击变可赋予要素华丽效果23 了解图层和时间轴的关系24 滤罩层动画25 沿着引导线运动的引导层
动画26 利用帧的移动功能制作交互式影片27 了解和体验ActionScript28 ActionScript中不可缺少的事件和
事件句柄29 了解影片剪辑元件，成长为脚本大师30 成为ActionScript专家的必备知识31 强化ActionScript
3.0功能的事件32 了解ActionScript 3.0的核心：类
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Flash CS4从新手到高手》让韩国资深闪客带您踏上完全征服Flash CS4的轻松学习之旅吧！
32个知识解析+39个重点案例涵盖了Flash CS4所有常用功能及技术深入剖析Action Script 3.0应用技巧，
快速攻克交互式动画设计难关40个流行卡通形象+30个难点解析+100个提示＝快速从新手变成高手所
附光盘内容：《Flash CS4从新手到高手》所有案例的素材与最终文件5000个精美广告Banner和Logo2600
个Gif与Flash分类动画50组Flash库文件3000个经典矢量素材集锦
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