
第一图书网, tushu007.com
<<模王2>>

图书基本信息

书名：<<模王2>>

13位ISBN编号：9787500684473

10位ISBN编号：7500684479

出版时间：2009-2

出版时间：中国青年出版社

作者：魔方空间

页数：540

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<模王2>>

前言

　　3ds Max是Autodesk公司的一款优秀的三维动画制作软件，而且从3ds Max和Windows系统配合应用
开始，就降低了CG制作的门槛。
目前3ds Max既可用于制作电脑游戏动画，也可用于制作影视特效，这是动画制作软件和三维动画产业
相互促进发展的过程。
　　在三维动画领域，又分为建模、材质、灯光、渲染等环节，而建模始终是三维动画制作的基础，
如果模型结构不合理、比例不正确，再好的材质和灯光也无济于事。
本书就是在系统地归纳三维建模技术的基础上编写的，着眼于软件学习和为进入动画行业做准备。
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内容概要

本书是作者在长时间的读者调查和资料整理的基础上，融合多年工作经验精心编著而成，通过生活用
品、家具、工业产品、角色造型、室内场景、建筑漫游动画场景等模型的建模分析和实际制作，结合
“实际操作+思维扩展+实际应用”的讲解方式，对3ds Max中的各种建模方法和技巧进行了深入而详
尽的剖析，内容涵盖3ds Max所有建模技术，包括几何体的组合、三维基础建模与修改、复合物体的创
建、空间扭曲物体的创建、面片建模、NURBS建模、多边形建模、细分建模等。
     全书分成上、下两篇，上篇以技术讲解和典型实例为主，下篇则通过综合实例，帮助读者综合应用
、全面提高。
本书不仅适用于三维技术的爱好者，也适用于三维动画、影视广告、建筑装饰、游戏、虚拟现实等行
业的从业人员。
同时，本书也可以作为三维动画培训教材使用。
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书籍目录

上篇  建模方法详解  第1章  建模基础    1.1  建模概述    1.2  熟悉3ds Max 2008的界面    1.3  学习总结 第2章
　几何体组合建模　　2.1　几何体组合建模概述　　2.2　屏风建模思路剖析　　2.3　创建屏风外框
　　2.4　创建屏风玻璃　　2.5　创建装饰图案　　2.6　创建屏风合页　　2.7　发散思维　　2.8　应
用领域　　2.9　学习总结第3章　二维对象转三维对象建模　　3.1　编辑样条线建模　　3.2　挤出建
模　　3.3　倒角建模　　　　　　　3.4　车削建模  第4章  修改建模　　4.1　倒角剖面建模　　4.2　
晶格建模　　　4.3　扭曲建模　　4.4　FFD建模  第5章  放样建模  第6章  编辑网格建模  第7章  编辑多
边形建模  第8章  面片建模  第9章  NURBS建模  第10章  特殊建模下篇  综合实例剖析  第11章  创模左轮
手枪模型  第12章  创建CD机模型  第13章  创建欧式客厅模型  第14章  创建埃菲尔铁塔模型  第15章  创
建古代城楼模型  第16章  创建精灵头部模型
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编辑推荐

　　随书赠送1张DVD光盘，内含书中实例的最终模型文件70余个，附赠30段共计5小时30分钟的教学
演示录像，完整再现18个实例的建模过程。
　　出自国内资深三维设计师之手，通过10余类24个模型的详细制作过程，50个模型的建模思路图解
，107个模型的实际效果展示，深入剖析使用3ds Max建立模型的各类命令和应用技巧。
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