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前言

　　3dsMax是一款集合3D建模、动画和渲染于一体的软件，其强大的功能使得它的应用领域非常广泛
，从静态三维物体表现到动画，从建筑效果图到建筑漫游，从人体建模到游戏角色，从工业造型到机
械仿真，它全部都能够胜任。
该软件通过简化处理复杂场景的过程，轻松查看和处理大型、复杂的场景，可以帮助设计可视化专业
人员、游戏开发人员以及视觉特效艺术家等人员加速创作工作流程，并提高制作流程效率，因此在近
些年已成为PC平台上最优秀的3D动画软件，以及当前世界上使用最广泛、销售量最大的3D建模、渲
染及动画解决方案。
　　最新版本的3dsMax2008提供了全新的视图技术和优化方法，执行常见任务和操作时的速度明显变
快了，从而使其成为该软件迄今为止运行最流畅的版本，从而进一步帮助开发师和设计师开拓三维图
像和游戏领域。
本书是一本由浅入深介绍3dsMax2008的图书，主要讲解利用该软件进行3D创作的方法及其最新功能特
性，其中不仅包含详细的操作过程，同时还通过分析常见问题和实例揭示了众多3D制作的高级技巧，
从而将3dsMax2008完整地展现在读者前面。
总体来说，本书在以下方面进行了全新的尝试。
　　●内容设置：全书共分12章，完全根据Autodesk认证考试大纲的要求而安排，涉及3ds。
Max2008中所有常用知识点，包括建模、视口操作、编辑对象、材质、动画、粒子系统、环境、效果
，以及渲染输出等内容。
同时搭配书后附录中附赠的辅助教师授课的“教学大纲”，以及标识本书各知识点在相关行业中分布
重点程度的“行业需求”，希望以全新的教学方式带领广大初、中级读者进入3dsMax2008的精彩世界
。
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内容概要

本书是Autodesk软件产品专家和资深培训专家参与策划的3ds Max 2008标准教程，完全遵循3ds Max授
课大纲与授权认证考试的规定进行编写，内容并未局限在有限的软件功能上，还插入了大量和三维动
画相关的知识，涉及视口、对象、材质、贴图、灯光、摄影机、动画、粒子系统、空间扭曲、后期制
作和渲染输出等3ds Max2008所有常用功能与操作。
    随书附赠3ds Max认证模拟试题、教学大纲、电子教案、实例文件、行业需求和多段独立视频教学等
丰富教学资源，是初、中级读者学习3ds Max 2008的首选图书，也是大中专院校相关专业和社会各级培
训班理想的培训教材。
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章节摘录

　　第1章　3dS Max 2008概述　　1.1　3ds Max 2008简介　　1.1.1　认识3ds Max 2008　　Autodesk公
司正式发布的新一代建模、动画和渲染软件3ds Max2008的宣传手册封面如图1-1所示。
3ds Max2008软件功能强大，是集成了3D建模、动画和渲染的解决方案。
其使用用方便的工具使用户能够迅速展开制作工作。
3ds Max2008能让设计可视化的专业人员、游戏开发人员、电影与视频艺术家、多媒体设计师（平面和
网络）以及3D爱好者在更短的时间内制作出令人难以置信的作品。
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编辑推荐

　　《3ds Max2008标准教程（附VCD光盘1张）》出自资深3ds Max教育与培训专家之手，Autodesk公
司认证考试必备教学用书，涵盖对象、材质、贴图、灯光、摄影机、动画、粒子系统和空间扭曲等知
识重点，附赠教学大纲、认证试题和行业需求等教学资源，完全满足在校师生的教学需求。
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