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内容概要

本书以一种全新的教学模式指导读者快速入门，这种学习模式更加符合初学者接受和掌握知识的特点
，符合初学者的学习规律。
同时本书以通俗易懂、图文并茂的讲解方式，带领读者逐步了解和掌握FlashCS3的各种专业技术。
本书从初学者的角度出发，规划了一套上手快、容易学的独特教学模式，以“操作”、”理论”、“
拓展”、”实例”、”总结”5个环节为主线展开讲解，5个环节的学习环环相扣、步步为营。
本书注重基础理论和实践应用的结合，对概念的阐述、技术的讲解、技巧的总结、重点和难点的剖析
都力求面向实际的行业需求，使读者能将所学知识迅速应用到实际工作当中。
同时，本书为初学者配备了多媒体视频教学，对书中所有重要知识和实例操作进行全程视频演示，直
观生动、轻松易学。
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编辑推荐

　  其他版本请见： 《中文版Flash CS5从入门到精通（附DVD光盘1张）》
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