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内容概要

本书是Adobe软件产品专家和资深培训专家参与策划的网页设计标准教材，完全按照网页设计的实际
流程进行编排，遵循Adobe公司授权认证考试的规定和相关授课大纲，并从实际操作出发，涵盖了网
页设计常用的设计理念及操作技巧。
此外，随书光盘附赠用于课堂演示的电子教案和钡频教学，记录学期课时分配的授课计划，Adobe网
页设计师认证模拟试题，网页制作疑难解答，全书所有案例的原始和最终文件，课后习题答案等众多
教学、教辅资源，希望为读者打造全新立体学习方式。
    全书结构合理，实例丰富，是初、中级读者学习网页设计三剑客的首选图书，也是大中专院校相关
专业和社会各级培训班理想的培训教材。
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