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内容概要

全书分为四篇共11章。
第一篇为“基础操作篇”，包含4章。
第1章介绍了3ds Max 9与VRay软件的界面和基本操作。
第2章分别介绍了3ds Max和 VRay中各自特有的摄影机。
第3章主要介绍了3ds Max和VRay特有的材质与贴图系统。
第4章介绍了3ds Max和VRay各自的灯光系统。
    第二篇为“渲染原理篇”，包含两章。
第5章对3ds Max自带渲染器和 VRay渲染器进行了对比简介VRay渲染器的大量控制参数都集中在渲染参
数面板中。
第6章就对它的多个参数卷展栏及参数设置方法进行了详细讲解。
    第三篇为“提质与提速篇”。
包含两章，第7章讲解了如何从模型、材质、灯光等方面提高效果图的渲染质量。
第8章讲解了如何从模型、材质、灯光等方面提高效果图的渲染速度。
第四篇为“速度质量均衡篇”。
包含3章。
通过“梳妆间”、“卧室” 和“欧式走廊”3个综合实例，讲解在商业效果图的制作中如何把握速度
和质量的均衡点。
    书中实例均有较强代表性，包含了极具风格的设计元素，力求帮助读者在面对客户的各种需求时，
能够游刃有余。
本书附赠DVD光盘中提供了全书所有实例的初始文件、贴图素材和最终效果文件。
供读者参考。
此外，附赠DVD光盘中还包含作者录制的“梳妝间”、“卧室”和“欧式走廊”3 个综合实例的制作
过程教学视频，直观、详细、生动的讲解，将大大提高读者的学习效率。
    本书内容丰富、翔实、概念准确、范例典型、步骤详细。
讲解通俗、易于理解，适合作为设计师快速掌握VRay渲染器基本操作技能的自学用书，同时也适合室
内设计专业的学生和广大设计爱好者阅读。
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编辑推荐

　　使用3ds Max软件和VRay渲染插件设计和制作室内效果图，是当前的一项热门技术，广泛应用于
建筑效果图制作作行业中。
渲染出图时，作品质量和渲染速度似乎是一对矛盾。
本书旨在介绍制作室内效果图时把握图片质量和出图速度最佳平衡的方法。
书中通过多千颇具代表性、设计风格多样的实例结合参数对比与实际渲染效果，剖析了效果图制作全
程中各项可利用的因素，信息丰富，数据翔实。
无论您是室内设计专业的学生、设计爱好者或是已经从事效果图行业的设计人员，都能从本书中获益
，使自己的制作水平得到提升。
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