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内容概要

本书是“红色经典”系列的第三部，在保持本系列图书案例精美、讲解细致特点的基础上，又融合了
室内设计的最新和最流行的元素，使您在面对客户的不同需求时。
能够游刃有余。
本书还特意录制了大量实例操作的视频演示，这种面对面的讲解方式，将大大提高读者的学习效率。
本书配套DVD光盘还提供了全书所有实例的源文件和贴图素材，供读者参考。
　　本书内容翔实，操作性强，技术含量高，详细讲解了建模、材质编辑、灯光布置、渲染、后期处
理整个流程，使读者能够真正全面地了解制作效果图的精髓。
同时，本书还针对室内效果图设计行业的工作特点进行了大量优化，不仅适合于3ds max的初学者，而
且书中案例的风格特点、装饰细节、色彩搭配等内容对于有制作经验的效果图制作人员来说也具有很
强的参考价值。
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