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内容概要

本书全面剖析了使用3ds Max软件和VRay渲染器制作室内效果图的流程、方法和技巧，在一步步地讲
解了5种户型共9个综合案例的同时，也提供了大量基础知识、操作规范和制作技巧。
希望读者在学习完本书之后能在以下3个方面有所突破。
    技术。
本书主要讲解了3ds Max和VRay渲染器的使用方法和技巧，全面涵盖读取并整理工程图、建模、设置
材质贴图与灯光、渲染、后期处理等多个方面。
    家居布置。
在制作过程中，根据建筑结构的特点合理布置内部装饰、合理设置灯光可以起到事半功倍的作用，本
书选用了大量成功的案例，在此方面有很强的参考价值。
    渲染。
材质与渲染的重要性不言而喻，效果图的成败与否、制作水平的高低，在此方面得到了完全体现。
本书对使用VRay渲染器制作材质并渲染进行了深入讲解。
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