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内容概要

　　本书以讲解渲染器参数为主，同时辅以精彩的实例和全面的视频教学录像，帮助读者全面掌
握VRay渲染器的使用方法，幷积累设计经验。
　　在人们追求极致渲染效果的同时，有没有想过，与完美作品相差那么一点点的到底是什么，那就
是渲染参数的细节设置。
本书以对比方式提供了大量参数的渲染效果，使您可以用最直观的方式理解各种参数对于最终效果的
影响，幷掌握最佳的组合方法，迅速提高制作能力。
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编辑推荐

　　《3ds max & VRay渲染传奇》以对比方式提供了大量参数的渲染效果，使您可以用最直观的方式
理解各种参数对于最终效果的影响，幷掌握最佳的组合方法，迅速提高制作能力。
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