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内容概要

“从入门到精通”系列是一套具有一定综合性的入门实用书籍，本书作为其中的一本，语言通俗易懂
，技术精益求精，既包含了对软件基本功能和影视制作行业标准的详细说明，又包含了大量典型实例
，还归纳总结了大量实战经验与技巧，非常适用于刚刚接触After Effects和影视制作的初学者，同时也
为中、高级用户提供了一种全新的体验。
     本书由国内资深影视制作人精心编著，全面而系统地讲解了After Effects在广告、影视和游戏等领域
中的实际应用技巧，内容涵盖了基本设置、窗口菜单、图层、滤镜、运动跟踪、表达式，以及动画的
渲染输出等诸多内容。
希望本书能为使用After Effects熬夜奋战的制作人员指引方向，为广大读者朋友解除技术应用上的烦恼
。
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书籍目录

Chapter 1 影像合成技术及After Effects介绍  合成及特效的历史与运用  Adobe After Effects简介  色彩基础
知识  视频基础知识  After Effects 6.5音频基础知识  After Effects工作流程  本章小结Chapter 2 前期设置和
准备  After Effects的参数设置  Project（项目）的设置  提高运用After Effects的效率  本章小结Chapter 3 熟
悉After Effects程序  菜单栏  （项目）窗口  （合成）和（时间线）窗口  的核心——r图层  窗品  （工具
）面析  （流程图）面板  （信息）面板  （特效和预设）面板  （时间控制）面板  本章小结Chapter 4 基
于图层的动画  用关键帧制作动画  利用图层制作基础动画  预设的动画  动画预览  本章小结Chapter 5
Paint(绘画)特效Chapter 6 遮罩的建立和控制Chapter 7 运动跟踪稳定画面Chapter 8 强大的文字图
层Chapter 9 特效滤镜Chapter 10 特效利刃——抠像Chapter 11 3D合成Chapter 12 Expression(表达
式)Chapter 13 动画的渲染与输出Chapter 14 合成实例
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