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内容概要

　　《Adobe Photoshop 平面设计实战教程》在充分分析初学者学习Photoshop历程，以及初学者最常
遇到的学习难点的基础上，循序渐进地安排全书内容。
首先介绍了图像处理的基本概念和Photoshop CS2的基础操作，然后从图像文件的获取开始，分别介绍
了工具的使用、选区与路径的建立与编辑、图像色调和颜色的调整、图层、通道、蒙版、路径、动作
、插件、文字处理以及滤镜的使用等内容。
最后介绍了色彩与构图、平面设计行业规范和Illustrator等相关内容，帮助读者快速学习平面设计行业
的实战经验。
　　《Adobe Photoshop 平面设计实战教程》由一线培训讲师精心编著，精选商业作品作为案例进行讲
解，将理论知识与实际操作融为一体，完全针对教学和自学的特点，讲练结合，并提供了丰富的上机
操作题，将Photoshop与平面设计专业知识有机结合，满足读者就业学习需要。
　　《Adobe Photoshop 平面设计实战教程》以Photoshop CS2为主，从平面设计的实际工作角度出发
，详细讲解了Photoshop和lllustrator在平面设计领域的具体应用，以及色彩、构图、广告、印刷等设计
规范。
全书内容翔实、可操作性强，所选案例贴近行业应用，涵盖了图层、通道、工具、路径、滤镜、画笔
等所有常用功能。
　　《Adobe Photoshop 平面设计实战教程》完全按照教材的规范与模式进行编写，完全满足教师授课
的需要，在随书赠送的两张光盘中，内含授课大纲、演示课件、范例教案等丰富的授课资料，以及大
量多媒体视频教学文件，可以满足读者的自学需要。
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图法则11.3 构图的基本结构形式11.3.1 几何形构架11.3.2 线条11.4 空间分割11.4.1 黄金分割律11.4.2 利用
对比手法突出主体11.4.3 空白的留取(留白)11.5 色彩与构图11.6 课后练习题第12章平面设计行业规
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海报12.6.4 直邮广告12.6.5 POP12.6.6 标志12.6.7 包装装潢12.7 课后练习题第13章IllustratorCS2常用功能讲
解13.1 矢量图形概述13.2 工具列表13.3 工具和面板介绍13.3.1 选择工具、直接选择工具和编组选择工
具13.3.2 圆角矩形工具和星形工具13.3.3 填充颜色和描边颜色13.3.4 变形工具组13.3.5 符号面板和符号工
具组13.3.6 图表工具组13.3.7 混合工具13.3.8 路径查找器13.3.9 实时描摹13.3.1 0实时上色13.4 案例--会场
布置13.5 课后练习题第14章PhotoshopCS2和IllustratorCS2双剑合璧14.1 案例--感谢信设计14.2 案例--瓶签
制作14.2.1 制作背景(Photoshop)14.2.2 制作特效文字(Photoshop)14.2.3 组合各元素(Photoshop)14.2.4 建立
文件、导入图像(Illustrator)14.2.5 强调信息(Illustrator)14.2.6 手绘茶叶图案(Illustrator)14.2.7 输入文
本(Illustrator)14.2.8 导入条形码(Illustrator)14.3 课后练习题
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编辑推荐

　　《Adobe Photoshop 平面设计实战教程》在充分分析初学者学习Photoshop历程，以及初学者最常
遇到的学习难点的基础上，循序渐进地安排全书内容。
首先介绍了图像处理的基本概念和Photoshop CS2的基础操作，然后从图像文件的获取开始，分别介绍
了工具的使用、选区与路径的建立与编辑、图像色调和颜色的调整、图层、通道、蒙版、路径、动作
、插件、文字处理以及滤镜的使用等内容。
最后介绍了色彩与构图、平面设计行业规范和Illustrator等相关内容，帮助读者快速学习平面设计行业
的实战经验。
　　《Adobe Photoshop 平面设计实战教程》由一线培训讲师精心编著，精选商业作品作为案例进行讲
解，将理论知识与实际操作融为一体，完全针对教学和自学的特点，讲练结合，并提供了丰富的上机
操作题，将Photoshop与平面设计专业知识有机结合，满足读者就业学习需要。
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