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前言

　　面对拿着自己的稿件跑到编辑部来投稿的一个漫画作者，编辑是这样对他说的：“首先你要考虑
的是，你画的角色如何才能让读者产生共鸣并能够支持他。
然后在此基础上好好挖掘出角色的魅力。
”　　那个作者的漫画从头至尾只有两个角色登场。
好像这个世界上就只有两个人一样，家人、同学、便利店的店员或是大街上的路人全都没有。
从某种意义上说，这样画也没错。
角色最基本的组合手法就是对比，如果只区别出你我二人，那么从手法上说是没有问题的。
但是很大程度上这样处理故事，其编排由始至终都只围绕缺乏变化的两人世界的话，就很难吸引入了
。
　　实际上不光是漫画，电影、电视剧里除了主角和次主角，都会出现配角、跑龙套角色还有群众演
员。
即便是描写两人的爱情故事也需要有他们的朋友出现，两人一起去喝茶的时候，茶馆里也要有给他们
点东西的服务生。
在街角漫步的时候，路上肯定要有路人这样的群众角色。
这样，朋友就是配角，茶馆的服务生就是跑龙套角色，街角的路人就是群众角色。
配角可以衬托出两个主角，跑龙套角色和群众角色可以给故事的叙述增加客观视点。
根据不同角色进行有效的编排，故事就可以产生戏剧效果，读者看着就会觉得有趣且热闹。
特别是很容易被忽视的群众角色，绝对是衬托舞台背景及其气氛不可或缺的角色，又称为“气氛师”
。
　　这些处理角色的方法在漫画的创作中可以发挥很大作用，大家可以灵活运用。
　　画主角以外的角色的时候，要区别出不同年龄段、不同相貌和不同的体格。
本书从如何画出不同角色的变化入手，向大家介绍绘制不同角色的手法。
　　希望本书可以成为大家塑造人物角色的参考，帮助大家提高绘制漫画的水平。
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内容概要

拥有40年动漫教学经验的教育家编写的日本最新卡通漫画技法书。
本书介绍了卡通漫画角色的技法，包括画出数亿种不同的人物、创造出具有魅力的人物角色、发挥角
色的魅力三部分内容。
着重介绍了如何塑造漫画中的各种角色及设计不同种类角色时应该注意的关键点，让你笔下的角色栩
栩如生。
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章节摘录

插图
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编辑推荐

《新世纪卡通漫画技法3》(角色篇)从如何画出不同角色的变化入手，向大家介绍绘制不同角色的手法
。
这些处理角色的方法在漫画的创作中可以发挥很大作用，大家可以灵活运用。
画主义以外的角色的时候，要区别出不同年龄段，不同相貌和不同的体格。
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