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内容概要

本书立足于最基本的技术和最实用的技巧，由国内一线制作高手执笔，详细介绍了3ds max中导入图纸
、建立模型、设置材质与灯光、进行渲染，然后在Photoshop中进行环境表现的方法和技巧，并针对实
际工作中会遇到的问题，讲解了众多的实用工具和解决办法，基本涵盖了利用3ds max和Photoshop制
作室外效果图的所有技术要点，以期使读者能真正学到成为优秀效果图设计师必备的看家本领。
    为了能使读者的学习紧贴实际工作，本书选择了住宅小区、学校规划、庭院别墅、商业大厦、大厦
夜景、休闲天台和阁楼等共10个典型实例，以便于读者参考。
全书步骤详细、图示清晰，完全针对初学者进行编写，是初、中级读者攻克3ds max软件，掌握室外建
筑效果图设计技巧的有力武器。
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书籍目录

第1章 室外效果图表现概论     1.1 室外建筑风格表现  1.2 装饰材料与效果图表现  1.3 园林绿化的表现  1.4
总体方案出图成册  1.5 小结第2章 3ds max实用工具集  2.1 解决在中文操作系统下字体显示不全的问题 
2.2 快捷键的设定  2.3 定制界面  2.4 用脚本轻松删除材质  2.5 群组  2.6 选择集合  2.7 对齐工具  2.8 捕捉类
型  2.9 小结第3章 Photoshop技术讲解及综合实例  3.1 Photoshop的认识及实用工具解析  3.2 Photoshop综
合运用  3.3 小结第4章 住宅小区规划效果图制作  4.1 小区规划概述  4.2 建模  4.3 材质  4.4 灯光及摄像机
的设定  4.5 Photoshop后期处理  4.6 小结第5章 校园规划效果图制作  5.1 建模  5.2 材质  5.3 灯光  5.4
Photoshop后期处理  5.5 小结第6章 庭园别墅效果图制作  6.1 别墅的风格及分类  6.2 分析AutoCAD图纸 
6.3 将准备好的AutoCAD图纸导入到3ds max中  6.4 柱子的建立  6.5 正面墙体的建立  6.6 别墅一层大门的
建立  6.7 别墅二层的建立  6.8 窗子的建立  6.9 阳台及基础部分的建立  6.10 屋顶的制作  6.11 天窗的建立 
6.12 材质的设定  6.13 灯光及视角的设置  6.14 Photoshop后期处理  6.15 小结第7章 商业大厦效果图设计
与制作第8章 夜景效果图制作第9章 楼阁效果图制作第10章 会所效果图制作第11章 中央商务区效果图
制作第12章 医院夜景效果图制作第13章 休闲天台效果图制作附录 随书附赠的贴图
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编辑推荐

　　作者在吸收国内外表面图设计领域最新经验的同时，将沉积多年的10个典型案例一一分解、剖析
，讲解的不仅是技法，更是方法和思路。
通过对《3 ds max 7 建筑表现技法》的学习，您将会：　　&middot;清晰准确地判断什么是好的建筑效
果图，正确理解制作建筑效果图的观念和流程，不再对材质和灯光等关键技术感到怀疑和困惑　
　&middot;掌握最基本的技术和最实用的技巧，通过最简单的方法完成实际的工程项目，并养成良好
的操作习惯，从细微之处入手，提高作品的水平。
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