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内容概要

本书是由Macromedia软件产品专家的资深培训专家参与策划的Flash实例标准教材，内容完全遵
循Macromedia Flash授课大纲与授权认证考试的规定进行编写。
书中不仅介绍了使用Flash MX2004进行动画制作的基本方法和技巧，还在较高层次上详细讲述了相关
专业的设计诀窍与手段。
在讲述过程中，每个知识点都配备了非常专业和典型的实例，以帮助读者加深理解。
本书结构合理、图文并茂、习题丰富，具有较强的可操作性与实用性，是初、中级读者学习Flash软件
的首选图书，也是大中专院校相关专业和社会各级培训班的理想教材。
    读者对象：    1 Flash动画制作初学者    2 网站动画设计与制作人员    3 大中专院校电脑美术专业师生   
4 网页动画设计培训班学员    5 Flash动画爱好者与个人用户
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书籍目录

第1章 网页动画与Flash初步  1.1 Flash的历史  1.2 Flash的特点  1.3 Flash MX2004的新特点   1.4 Flash MX2004
与Flash播放器的系统需求  1.5 Flash MX2004的安装  1.6 Flash的文件类型  1.7 Flash的应用第2章 Flash
MX2004基础  2.1 Flash的工作环境  2.2 Flash MX2004环境设置   2.3 Flash动画制作流程  2.4 制作简单的动画
 2.5 时间轴特效动画  2.6 利用模板制作动画第3章 Flash绘图与素材  3.1 矢量图与位图  3.2 基本知识  3.3 使
用绘制图形的工具  3.4 使用选择图形的工具  3.5 图形编辑工具  3.6 使用文本工具  3.7 修饰图形  3.8 外部
素材的导入  3.9 使用颜色第4章 处理对象  4.1 对象的选取、复制、移动和删除  4.2 对象的缩放、旋转、
倾斜和镜像  4.3 对象的组合、排列、对齐和分散到图层  4.4 分离对象  4.5 图像实例  4.6 文字动画第5章 
动画与图层    5.1 图层的概念  5.2 图层的基本操作  5.3 引导层  5.4 遮罩层  5.5 设置图层属性  5.6 百叶窗的
制作  5.7 飞动的蝴蝶第6章 元件和实例第7章 创建基础动画第8章 创建高级动画第9章 将声音加入动画
第10章 交互动画基础第11章 创建高级交互式动画第12章 使用组件第13章 Flash动画的发布与导出第14
章 Dreamweaver、Fireworks与Flash的集成第15章 综合动画实例附录
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编辑推荐

　　《最新 Flash 实例标准教程》出自国内资深Flash动画设计与培训专家之手，完全针对初学者的学
习需求精心编写内容安排合理，难度适当，并配有教学大纲和丰富的课后习题，便于教师授课参考对
所有知识点均采用实例的方式进行讲解，解决了一般教材图书枯燥、生硬的问题所选的实例均按商
业Flash动画的开发设计标准进行设计，内容与实际应用紧密结合。
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