
第一图书网, tushu007.com
<<建筑效果图后期处理技法>>

图书基本信息

书名：<<建筑效果图后期处理技法>>

13位ISBN编号：9787500657446

10位ISBN编号：7500657447

出版时间：2005-10

出版时间：中国青年出版社

作者：（韩）李善秀

页数：415

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<建筑效果图后期处理技法>>

内容概要

在建筑表现行业中，大部分从业者都把重点放在了用三维软件进行制作的阶段，而忽略了素材的准备
以及后期的调色和修饰等工作，使效果图的制作水平在细微之处体现了巨大的差距，也在不经意间及
大地影响了工作效率。
    本书主要讲解了Photoshop在建筑表现行业中的具体应用，在介绍了Photoshop基础知识以后，详细讲
解了制作素材，以及将各种素材自然地合成到渲染图中并进行调色的方法，同时根据建筑物显示角度
的不同，为部分透视图、夜景透视图、鸟瞰图等安排了具体、经典的实例，并穿插了一些Photoshop
与3ds max和AutoCAD软件进行配合的技巧和知识。
    本书以实全炙主，摒弃长篇理论，从实际工作出发对常用功能和技巧进行了深入阐释，使读者可以
形象、轻松地理解本书内容，掌握制作的方法。
本书特别适合建筑专业相关的学生，以及与建筑设计或到内设计相关的工作人员，将使您切身感受专
业而实际的后期处理工作。
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编辑推荐

　　真实润色技巧安全解析，深入剖析各种制作配景的方法，不论您是初次接触建筑效果图还是有一
定基础的CG创作者，学习《建筑效果图后期处理技法（附CD-ROM光盘1张）》一定会有很多收获！
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