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内容概要

本书完全从室内外设计行业中实际工作的角度出发，从讲解制作流程入手，精心整合3ds max
，AutoCAD，Lightscape三个软件，详细剖析了制作过程中遇到的各种细节问题。
此外还专门对Photoshop后期处理进行了详细介绍，帮助您全面掌握涉及到的各项技术，并通过丰富的
实例由浅入深地向您展示室内外效果图设计的全过程。
    以室内外效果图综合设计的观念为出发点，旨在将最核心的技术与最快捷的技巧传达给每一位读者
，在讲解三大软件的同时，将经验融入到技术之中，使读者边阅读、边动手制作，层层递进，逐步达
到专业建筑设计师的完美境界。
    读者对象：    1.室内外效果图制作初学者    2.室内装饰设计人员    3.室外效果图设计人员    4.装饰装潢
培训班学员    5.大中专院校相关专业师生
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书籍目录

第1章 初识和开始使用AutoCAD第2章 了解和使用AutoCAD的坐标系第3章 墙体开门模型练习第4章 用
多线制作一个室内模型第5章 创建平面图的图层、线型和颜色第6章 块和块文件在图形中的运用第7章 
室内平面图的制作第8章 室内主要家具模型的绘制第9章 创建图纸中的文本注释第10章 对图形进行图
案填充第11章 给图纸进行尺寸标注第12章 打印图形第13章 初识和开始使用3ds max第14章 如何建立一
简单的室内墙体第15章 室内地面的制作第16章 室内顶的制作第17章 用放样命令制作线角和踢脚线第18
章 门窗的制作第19章 罗马柱的创建第20章 制作一个老板椅第21章 电脑桌的制作第22章 利用轮廓倒角
命令制作会议桌第23章 用放样命令制作沙发第24章 床的制作第25章 用Edit mesh命令制作电视机第26章 
用Bend制作旋转楼梯第27章 室内空间灯光的设置第28章 室外空间灯光的设置第29章 初识和使
用Lightscape第30章 Lightscape渲染的准备第31章 Lightscape渲染和输出第32章 过程纹理贴图的使用第33
章 Lightscape中灯光的应用第34章 使用网格到纹理第35章 Lightscape动画第36章 调整图像的色调第37章 
效果图中的后期制作第38章 室外效果图中的后期制作附录1 建筑常用基本尺寸附录2 3ds max中的特殊
材质参数附录3 Lightscape常用灯光参数
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