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内容概要

　　《3ds max 6 完全征服手册》内容由浅入深，每章的内容丰富多彩。
《3ds max 6 完全征服手册》使用了120个实例，贯穿整个讲解过程，使得读者既能了解各项知识点的
使用方法，又能及时了解各项知识点的实际运用场合，方便知识点的记忆。
详细的文字解说配合图片，使得每一个步骤都明了易懂，操作一目了然。
　　《3ds max 6 完全征服手册》共分为6大部分，系统、全面、深入地介绍了3ds max6的最新功能与操
作方法，主要包括基础建模与高级建模部分、材质基础与材质应用部分、灯光与摄像机部分、室内外
效果图设计部分、环境特效渲染部分和动画制作部分，附录部分则收集了3ds max6面板和操作命令的
中英文速查资料，
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2. 1 创建飞机头部4. 2. 2 创建飞机主体4. 2. 3 制作飞机尾部&hellip;&hellip;
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