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内容概要

要想真正学好Flash，成为一名出色的Flash动画设计制作者，需要掌握的并不只是一些简单的操作，还
要涉及到图像处理、Web开发乃至程序设计等技术。
本书除讲解Flash的各项操作和制作技巧外，还潜移默化地灌输给读者与之相关的各类知识。
    本书每章内容都以实例进行贯穿，向您系统详细地介绍Flash的所有功能。
并且每个实例都可以拆散应用或搭配组合，使您在最轻松的环境下，以最快速的学习方法，直接由新
手晋升为高手。
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