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内容概要

资深建筑与室内设计专家精心编著。
全书使用3DS MAX最新版本，通过三个极具代表性和商业应用价值的经典范例——样板房、西餐厅和
机场向读者详尽讲解建筑与室内设计的精髓所在，帮助您系统而深入地掌握效果图设计制作秘笈。
更值得一提的是，本书附赠光盘中提供了大量作者多年来精心整理、制作的各类与室内设计相关的贴
图与素材，同时还在书后附录中配上索引，方便大家查找使用。
是目前同类图书中既有系统理论又有实务操作的权威教材
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