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内容概要

　　虽然中国动画创作已有八十多年的历史（由万氏兄弟制作的中国第一部动画片《大闹画室》诞生
于1926年），但中国动漫产业却是从2004年才开始起步的。
无论从政治还是从经济和文化上看，动漫产业的发展无疑都具有十分重要的意义。
由于党和政府的大力倡导和扶持，中国动漫产业起步很快、发展迅速，但迄今却也产生和暴露出了一
系列的问题，这些问题已使中国动漫产业陷入了困境。
如何解决这些问题，成为推动中国动漫产业进一步发展的当务之急。
针对中国动漫产业发展的现状，从解决问题的目的出发，本报告既对产业做了大量的跟踪式的调查，
又对从各种渠道获得的丰富的国内外相关资料进行了认真的分析、比较，不仅比较全面地掌握了中国
动漫产业的发展历史、现状、动因、存在的问题及其原因，而且还为中国动漫产业提供了多种可资借
鉴的运作方法、经营策略和发展模式。
本报告今后每年出版一本。
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作者简介

盘剑，浙江大学文学博士、复旦大学传播学博士后，美国圣地亚哥加州大学高级访问学者。
现为浙江大学影视与动漫游戏研究中心主任、教授、博士生导师；复旦大学兼职教授、复旦大学电影
艺术研究中心高级研究员；中国电影评论学会理事、中国台港电影研究会会员、中国高校电影电视学
会会员、浙江省电影家协会理事、浙江省哲学社会科学“十一五”规划专家组成员、杭州国家动画产
业基地特聘专家、杭州市动漫游戏协会副会长。
长期从事影视艺术、文学、大众传播及文化、动漫产业、创意产业的研究与教学，并注重产、学、研
结合，与政府相关部门及文化产业界合作，以社会需求推动学术研究，以学术研究服务社会经济、文
化建设。
迄今已出版《映像创造——影视艺术本文创作与观众接受的双向研究》（2001）、《20世纪中国话剧
的文化阐释》（合著，2001）、《选择、互动与整合——海派文化语境中的电影及其与文学的关系》
（2006）等学术专著；在《文学评论》、《文艺研究》、《社会科学战线》、《中国现代文学研究丛
刊》、《当代电影》、《文艺争鸣》、《电影艺术》、《北京电影学院学报》等期刊上发表学术论
文100余篇。
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章节摘录

版权页：插图：在迪士尼的动画片创作中，有一个现象非常独特而突出，那就是对外民族题材的改编
。
华特逝世后，迪士尼曾一度陷入管理的混乱和生产的困境，直到1988年新任总裁迈克尔·艾斯纳上任
。
艾斯纳对迪士尼进行了全面的整顿，使迪士尼重新步入正轨并大踏步向前发展。
技术上，数字媒体技术在动画领域的最新成果——三维动画率先在迪士尼被应用于影院动画的制作，
《玩具总动员》的上映大受好评，并随即拍摄了续集。
而题材上，此时期也可谓丰富之极，除了经典的童话影片，如《小美人鱼》、《美女与野兽》等，科
幻题材、魔幻题材等题材的作品也纷纷出炉；而最值得注意的是，在全球化的大背景下，一些以异域
文化为背景的，或者直接改编自外民族文化经典的影片也开始亮相银幕，如来自古代中国的《木兰》
，来自古老印度的《森林王子》，来自神秘阿拉伯国度的《阿拉丁》，来自印第安原始部落的《风中
奇缘》，还有来自非洲大草原上的《狮子王》⋯⋯迪士尼跳出了美国本土，跳出了欧美文化圈，开始
在全世界寻找富有趣味、丰富多彩的创作题材，而这些带着浓郁异域风情的美国动画作品，无论从票
房还是口碑、无论在东方还是西方，都取得了巨大的成功。
迪士尼的外民族题材动画作品之所以能够同时吸引本民族和外民族的观众，一方面当然要归因于全球
化时代各国观众对异地风情、异域文化的好奇和向往；另一方面则必须归因于迪士尼高明、独到的改
编策略。
本章拟以《木兰》、《阿拉丁》、《风中奇缘》作品为案例，对迪士尼的改编策略进行深入的分析和
探讨，希望能够为中国动漫的创作和生产提供一种独特的国际经验。
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编辑推荐

《中国动漫产业发展报告(2004-2009)》由中国社会科学出版社出版。
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