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内容概要

　　《高等学校艺术设计类专业“十二五”规划教材：二维计算机辅助设计》是艺术设计相关学科专
业的软件基础教材，由拥有10余年一线设计软件相关课程教学经验的教师团队编写而成。
本书力求以精练、简明的语言，通过实用、生动的案例由浅入深地将Photoshop，CorelDRAW
、Illustrator三个目前主流的二维设计辅助软件进行串联。
既有详细的软件介绍、界面环境的讲解，又有丰富应用实例为支撑、可使二维计算机辅助设计的基础
技能在教程的引导下循序渐进、水到渠成。
　　《高等学校艺术设计类专业“十二五”规划教材：二维计算机辅助设计》可供高等院校及各级培
训机构作为培训教材使用，也可作为艺术设计爱好者的参考资料。
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书籍目录

第一章 基础知识第一节 色彩模式第二节 矢量图与位图第三节 常用图像文件格式第二章 Photoshop基础
第一节 关于Photoshop CS4第二节 配置要求第三节 Photoshop CS4界面环境第三章 Photoshop案例与应用
第一节 制作水晶按钮第二节 修复逆光照片第三节 调出美白的肌肤第四节 滤镜制作水纹特效海报第五
节 制作稻草文字第六节 播放器界面制作第四章 CorelDRAW基础第一节 关于CorelDRAW X4第二节 配
置要求第三节 CorelDRAW X4界面环境第五章 CorelDRAW案例与应用第一节 志愿者标志制作第二节 
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制作第六章 Illustrator基础第一节 关于Illustrator CS4第二节 配置要求第三节 Illustrator CS4界面环境第七
章 Illustrator案例与应用第一节 “点”图形制作第二节 “线”图形制作第三节 “面”图形制作第四节 
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