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内容概要

　　《3ds Max &amp; V-ray室内外空间表现》为多所高校具有一线丰富实践操作经验的3ds
Max&amp;V&mdash;Ray设计师合力打造，是作者多年教学和工程实践的结晶，向大家深入浅出地介绍
了3ds Max&amp;V&mdash;Ray室内外空间表现技术，包括建模技巧、材质表现、灯光布置、特效应用
、渲染等技法。
　　其中，效果图表现主要包括以下几个环节：　　建模  建模是效果图制作的第一步。
建模需要很高的精确性和稳定性，在满足细节表现的基础上尽量减小文件的大小，以避免占用过多的
内存导致操作速度缓慢。
需要特别注意的是，同一个模型可以有若干种创建方法，这就要求在创建时要选择一种既准确又快捷
的方法来做，同时要考虑模型在未来的编辑中是否便于修改。
综上所述，建模问题实际上是一个统筹规划的过程，应该依据建模要求全方位考虑建模方法，用尽可
能少的面数，以最优的建模方法，为后面的工作打下良好的基础。
　　赋予材质  材质对质感和材料的纹理表现起着至关重要的作用。
在依据材料样本或图片素材等表现建筑质感的时候，要能够体现出材质的肌理特征，增强效果图的表
现力。
因此材质的两个最主要的构成因素，即基本参数和贴图的调整要到位。
　　设置摄像机  完成建模后需要为渲染确定摄像机的视点。
虽然确定一个点非常简单，但如果要选择一个能表现主要特征的最优点却不容易，因此要非常慎重，
要充分考虑到构图的形态，表现出较强的层次感和立体透视感。
　　设置灯光  照明要能够表现出一定的环境氛围，并且注意灯光不要太多太亮，过亮的灯光效果会
使效果图缺乏层次和变化。
每一盏灯都要有明确的照明目的，避免随意。
总之要做到既能用一两盏灯就可以表现出照明的大效果，又能够用多盏灯表现建筑照明的  细节。
　　渲染  渲染的时候要依据效果图的用途选用合适的渲染器，有Scanli ne．Menta l ray Renderer
、v&mdash;Ray等。
现在大多使用更接近真实效果的V&mdash;Ray，在使用V&mdash;Ra_y渲染时，渲染的3个阶段，即发
光贴图、大图和通道的参数设置有不同的要求，切忌混淆。
　　后期处理  为了得到更加符合实际的图像，要使用Phot。
shop对渲染出的图像进行修饰润色，主要是添加配景、调整色调和修饰缺陷。
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