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前言

　　计算机绘图是工程类、机械类、设计类、建筑类等大学学生应该掌握的三大绘图技能之一，其他
两大技能是仪器绘图和手工绘图。
计算机绘图技能在计算机日益普及的今天越来越受到重视，计算机正逐渐成为绘图员手中新的“圆规
”、“丁字尺”和“三角板”。
　　计算机绘图由于其使用工具的特殊性，因此并不能像使用圆规、三角板那样很快地被学生掌握，
可是各个学校学习计算机绘图的学时都比较少，如何能用较少的学时，让学生快速的掌握计算机绘图
的基本技能，达到教学上的要求，是我们编写者一直思考的问题。
该书的编写者已经有十多年的计算机绘图的培训教学经验，在教学实践中摸索出了一套行之有效的教
学方法，这就是精学和精练，精心选择和组织所教内容，精心选择练习的内容，以点带面，以少概多
，快速提高。
　　本教材的特点是：　　（1）讲与练相结合，避免只讲不练，或只练不讲，使讲与练紧密结合，
所练的就是所讲的。
所讲所练也是经过精心选择的，能充分体现操作命令特点的内容和例子。
　　（2）在内容安排上，不仅是考虑由易到难，也不是按操作命令的分类来讲解，而是考虑到一个
学生的学习规律及操作命令的常用情况。
由于学这门课的学时不尽相同，有的可能较短，所以在内容的安排上成阶梯状，前面几章构成一个台
阶，主要讲解绘制平面图应掌握的最基本、最常用的命令，在很短的时间内可以学完这个台阶，这样
绘制平面图形已经没有问题了，虽然绘制起来会比较慢，比较烦琐。
如果学时较多，学生可通过学习踏上更高的台阶，以掌握更多的内容，绘图也会变得更加快捷。
　　（3）在后面的章节中给合了标准件、零件图、装配图的绘制，这样便于与工程图学（工程制图
）的教学紧密结合，即使本课程是一门单独的课程，也可以起到在这里复习一下工程图学有关内容的
作用。
　　（4）与教学紧密结合。
本书每一章的内容，基本就是一次课的内容，一次课按二个课时计算。
这样安排是考虑到教师上课的方便，同时也是考虑到学生的认知规律，因此与常见的计算机绘图教材
的内容安排有所不同。
　　（5）在本书的后面一部分介绍了三维造型的方法，但主要是介绍三维实心体模型，这主要是考
虑到工科学校的学生，三维实心体模型用得较多，同时也是因为受到整个学时规模的限制，不能介绍
三维的所有内容。
但由于我们在介绍这一部分内容时不只是局限于介绍建模方法，而是更多的介绍三维造型的基本知识
，掌握了这些知识，学生即可以通过自学或少学时的学习，掌握其他的建模方法，同时对于学习其他
的三维造型软件也会起到极大的帮助作用。
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内容概要

　　《计算机绘图教程》主要讲述了AutoCAD在计算机绘图中的应用，《计算机绘图教程》包
括AutoCAD绘图基础知识、简单绘图、基础绘图与编辑、扩展绘图与编辑、图案填充、图块与文字、
三维建模以及相关的练习等。
适合广大学生使用。
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章节摘录

　　（2）丰富的绘图命令，灵活的绘图方式。
AutoCAD的绘图命令比较丰富，可以绘制点、直线、样条曲线、圆弧、圆等基本图元，以及各种图案
、文字，并能方便地标注尺寸与灵活地绘图，如点的捕捉、追踪、正交等结合起来，可以方便、灵活
地绘制各种平面工程图形。
　　（3）强大的编辑命令。
AutoCAD的强大在很大程度上是依赖它有许多灵活的编辑命令。
比如拷贝、移动、旋转、放缩、剪切、拉伸、延长等，有了这样一些命令，计算机绘图才有了比手工
绘图更强大的优势。
　　（4）图层。
AutoCAD是最早提出利用图层来管理图形的软件之一。
目前，图层已经成为所有绘图软件的标准之一，可是，在AutoCAD出现的早期，几乎还没有绘图软件
有这样的一个概念。
通过将图形分层放置，可以使一张图纸作多种用途，也可以更清晰、更方便地显示和管理所绘的图形
。
　　（5）图块。
通过图块，AutoCAD使每个使用者可以方便地定制自己的图库，使绘图者的绘图越来越方便，速度越
来越快。
　　（6）三维绘图。
利用AutoCAD也可以进行三维绘图，可以构建三维线框模型、表面模型和实体模型，对于这部分，本
书只介绍实体模型。
　　（7）二次开发。
利用AutoCAD自带的Visual Lisp和Object ARX开发环境，可以对AutoCAD进行二次开发。
另外，还可以对工具条、菜单、线型、图案进行定制。
这部分内容限于篇幅本书不作介绍。
　　（8）支持数据交换。
它可以将图形文件输出成DXF、3DS等格式的文件，与别的绘图软件进行交换数据。
目前，DXF文件格式也成了图形文件的标准之一，绝大多数的绘图软件都支持此种格式的文件。
　　1.2 AutoCAD软件界面介绍　　如图1-1所示，AutoCAD界面由以下几个部分组成：菜单、工具条
、绘图区、命令行、绘图辅助工具等。
初始显示在屏幕上的工具条有“标准”（Standard）工具条、“层”（Layer）工具条、“属性”
（Properties）工具条、“样式”（Style）工具条、“绘图”（Draw）工具条、“修改”（Modify）工
具条。
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