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前言

　　软件是当前世界上最为活跃的技术要素，它深刻地改变了人类的生产和生活。
同时软件恐怕也是人类尚未真正掌握其运行规律的事物之一。
我们对它的本体属性、生产方式、经济特征以及相伴相生的一系列现实存在和矛盾尚缺乏本质性的认
识，以至于一些严谨的学者感叹软件根本没资格被称为“工程”。
　　由于软件与数学之间的内在联系，加之表层技术工具的层出不穷，因此通常将其归于技术范畴。
随着软件工程实践的深入，人们逐渐开始关注管理维度的相关问题。
而本书则尝试从更为抽象和深刻的哲学、社会学、经济学角度来探究软件的本质，帮助人们更好地驾
驭软件，而尽量避免反为其累。
概括而言，本书的主旨就是参软件之道、析软件之惑、赏软件之趣，并希望能有助于弘软件之业。
　　全书共分六章。
导论首先通过一个笑话引出要讨论的话题。
第一章对软件进行一个全景式的考察，通过总结软件的成就和挑战，进而提出对软件的反思与再认识
，并勾绘出软件的学科图谱，从而为后续讨论设定坐标和基线。
第二章从五种视角详细比较软件工程与传统建筑工程在范围、进度、质量、成本等工程要素方面的巨
大差异。
本章内容繁复而细密，目的是尽量使读者获得一个感性和翔实的认识。
第三章从本体论、认识论和方法论三个方面讨论软件哲学，内容涉及软件的本质、软件的认知特征、
软件开发的思想溯源等，其目的是为软件定义一套哲学建构和元规则。
第四章从宽泛的实践角度来探讨软件的社会性，其思想主线即为软件的“人格化”特征，同时涵盖了
软件企业运作及人才培养等相关内容。
第五章研究软件的经济学规律，包括微观的项目运作，以及宏观的产业群落。
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内容概要

本书以新颖的视角，突破了传统的“就技术而论技术”的思维定式，从更为抽象和深刻的哲学、社会
学、经济学的角度来审视和探究软件的内在规律，帮助人们更好地理解和驾驭软件，避免反为其累。
全书共分为六章。
第一章对软件进行一个全景式的考察，勾绘出软件的学科图谱。
第二章从五种视角比较软件工程与传统建筑工程的巨大差异。
第三章讨论软件的哲学。
第四章从实践角度来探讨软件的社会性，同时涵盖了软件企业运作及人才培养等内容。
第五章研究软件的经济学规律。
最后一章探讨软件的伦理和法律问题。
　　本书的阅读对象不仅限于软件技术开发人员，某种意义上说更适合于软件管理者、软件行业的主
管人员、相关社会中介机构从业者，以及软件工程教育者。
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章节摘录

　　软件开发是一个创造性的过程。
完备的方法学可以培养和释放创造性的思维，但它无法孕育或激发创造性的过程。
尽管很多杰出、实用的软件系统是由很多人共同设计开发的，但是那些激动人心、拥有广大爱好者的
产品往往是一个或者少数伟大设计师的思想结晶。
应该承认像自由或创造性之类的现象离开了复杂性框架是无法解释的，只有该框架允许它们的出现。
　　软件的创造性是图灵理论的天然产物，也可以认为是现代程序语言的最尖锐的利器。
从构造主义观点来看，软件是一组数量和结构复杂度没有限制的程序语句的集合。
从语义表达能力来讲，用程序语言写成的软件可能比世界上用文字语言写成的文学作品还要多。
创造性可以视作灵活性，不妨想象一下在软件中有如此多的变量、如此多的判断点以及多得没有上限
的选项。
　　人类行为遵循两种方法，即“程序”和“策略”。
程序是应用在完全由有序性统领的稳定环境中的方法，它由一个固定的行为序列构成。
策略是应用在有序性和无序性共同支配的变动环境中的行为方法，它包含一些程序化的片段，还包含
许多随机应变的修改措施以抵消在行为中间发生的不利变化造成的影响，并且捕捉有利的变化。
对于软件开发而言，这两种方法都有所涉及。
简单来讲，开发的规范性要素体现在“程序”，而更多的创造性则体现在每个程序员自己所持有的“
策略”上。
天才的程序员能够随心所欲地把他的天才、他的不为多数人所知的思想在软件世界中通过他的创造性
表现出来。
在某一时刻，他的人性极限会再一次被突破，达到新的境界、新的高度。
　　英国剧作家、侦探小说作者和神学家Dorothy Sayers认为，所有创造性活动包括：①概念性结构的
形式规格化；②使用现实的介质来实现；③在实际的使用中与用户交互。
Sayers在其著作《创造者的思想》一书中进一步将创造性活动分为三个阶段：构思、实现和交流。
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媒体关注与评论

　　本书最大的特点是其新颖的视角，它突破了传统的”就技术而论技术“的思维定式，尝试从更深
入、更宽广的角度来审视和探究软件的内在规律。
相信读者看完后会有这样的感觉：一些仅凭朴素的经验说不清、道不明、又反复做不好的事情，原未
有着深刻的理论背景，现在才终于弄明白是怎么回事。
　　——上海交通大学计算机系教授、博士生导师 尤晋元　　本书以独特的思维方式对软件领域的方
法和工程进行了思考，并将软件的实践延伸到了社会、经济和法律等方面。
作者阐述的内容见解独到、富有哲理.凝聚了作者多年从事软件研究、开发和实践的体会，对软件从业
者有良好的启示.相信会引起读者的共鸣。
　　——复旦大学计算机学院教授、博士生导师 朱扬勇博士　　作为一个从事了二十年开发和管理的
软件技术人员，读到这本书，我感觉眼前一亮，发现有这么多自己如鲠在喉的话都跃然纸上。
特别是，该书对软件从工程、社会学、经济学、哲学等多个方面进行理解，说明了软件的本质。
它可以帮助我们排除对软件的各种不切实际的期望，更准确地理解面临的问题，无论对于写软件的、
用软件的还是管软件的人.都具有特别有价值的参考意义。
　　——上海期货信息技术有限公司总经理 王肇东博士　　近年来与做软件的同事交流.发现大家对
软件工程的一些新问题和挑战都有不少困惑。
读了这本专著后，我真切地感到发人深思、启人心智。
这本书不仅仅讲授知识，而且教给读者思考的方法，确实称得上是一本“授人以渔”的好书。
　　——Intel中国研究院高级研究经理 张益民博士　　长期以来，我们一直看到许多从技术执行、或
者商业策略的角度出发.来了解软件本质的方法。
而这本书却给了我们一个全新的选择。
只有当不再就软件本身而讨论软件，而是把它放在哲学、经济学、社会学和伦理、法律的聚光灯下，
才有机会看到一个更为完整的软件的本质。
书中深入浅出的解读方法，不仅适用于软件行业的专业技术人员，同样也适用于软件行业的其他参与
和决策者们。
　　——新锐互动商业网络有限公司首席技术官 管敏仁
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