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内容概要

本书紧密结合多媒体产品开发的实际情况，通过大量的典型实例，介绍了三种常用的多媒体开发工
具Authorware 、Director、Flash的使用方法。
本书强调理论与实践相结合，注重媒体开发工具的可操作性，采用面向问题的讲述方式，详细讲解了
三种开发工具的开发实例。
本书的内容可分为以下几个方面：一是介绍了多媒体产品所涉及的产品规划、界面设计、制作工具等
；二是介绍了三种常用的多媒体开发工具各自的开发过程；三是介绍了这三种工具之间的相结合。
    本书内容详实、针对性强，适合作为从事多媒体开发人员的参考用书。
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