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内容概要

本书分析了目前主流的分布式组件模型，从组件接口的语法、语义和行为协议三个层次对组件的匹配
进行了研究，并研究了集成实现中的关键问题。
主要内容包括组件模型与异构组件互操作，组件接口扩展和组件描述，基于扩展接口的组件匹配和交
易服务，基于Web服务的异构组件互操作等。
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章节摘录

第1章 绪论1.1　研究背景1.1.1 软件复用在北大西洋公约组织的软件工程会议上，Mcllroy第一次提出了
软件复用的概念，1983年，Freeman对软件复用给出了详细的定义——“在构造新的软件系统的过程中
，对已存在的软件人工制品的使用技术”，此后，随着对计算机软件研究的不断深入，面向对象技术
不断发展，软件复用受到人们越来越多的关注。
软件复用是指重复使用为了复用目的而设计的软件的过程，而可复用软件则是指为了复用目的而设计
的软件。
软件复用的出发点是，应用系统的开发不再采用“一切从零开始”的模式，而是以已有的工作为基础
，充分利用在过去应用系统开发中积累的知识和经验，从而将开发的重点集中于应用的特有构成成分
。
首先，软件复用能够提高软件生产率，减少开发代价。
其次，用可复用的组件构造系统还可以提高系统的性能和可靠性。
因为可复用组件大都进行过高度的优化，并在实践中经受过检验，通过复用这些高质量的已有成果，
能避免开发中可能引人的错误和不当，可以控制软件开发的复杂度，缩短开发周期，从而提高系统的
质量。
第三，软件复用能够减少系统的维护代价。
第四，软件复用能够提高系统间的互操作性，由于系统实现的不一致性，要实现组件的复用，系统应
当有效地解决与其他系统之间的互操作性问题。
第五，软件复用能够支持快速原型设计。
第六，软件复用还能减少培训开销。
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编辑推荐
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