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内容概要

本书以“实用为主，动手第一”为原则，主要对计算机二维动画的分类方法做技术性说明，并结合相
应软件工具的选择与使用，通过实例详细讲解各种二维动画的制作方法，让学习者正确认识和了解二
维动画的一般概念和基本性质后，迅速掌握制作二维动画的一些常用方法，从而为进一步深造奠定良
好的技术基础。
     本书共分7章：第1章，动画的概念与基础知识；第2章，计算机二维动画的分类；第3章，计算机二
维动画的实现条件；第4章，位图动画制作方法；第5章，矢量动画制作方法；第6章，像素动画制作方
法；第7章，二维动画的后期处理。
各章后均附有“思考练习”。
书后设附录“计算机二维动画作品赏析”，供学习者参考借鉴。
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