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内容概要

《中西医结合点之研究》主要内容包括：上篇“病理过程”与“证”结合假说；中篇中医“证”的病
理生理学基础；下篇中西医结合的理念与方法。
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书籍目录

许自诚序王鸣皋序自序导言上篇 “病理过程”与“证”结合假说中西医结合研究与思维模式转变中篇
中医“证”的病理生理学基础《伤寒论》与《温病条辨)中主要病证的现代类编《金匮要略》中主要病
证的现代类编下篇 中西医结合的理念与方法慢性阻塞性肺疾病胃肠功能紊乱与胃食管反流病代谢综合
征及其终点心血管事件附录肝、肾真脏脉与高血压病的关系试论“证”与“病理过程”的相关关系再
论“证”与“病理过程”的相关关系现代医学的“病理过程”与中国传统医学的“证”结合假说中西
医结合点之研究——从“病证结合”到“病理过程”与“证“结合论“西学中”断代与“中西医结合
”断层——给陈可冀院士、中国中西医结合学会的一封信再论“西学中”断代与“中西医结合”断层
——给卫生部吴仪部长的一封信应当正视中医院不姓“中”的窘况——给卫生部陈竺部长的一封信后
记
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章节摘录

版权页：在学习游戏开发的要领之前，我们需要先了解一些背景知识，以便能够从同一个起点出发。
在本章的第一部分，介绍了与3D游戏产业有关的总体背景―开发的游戏种类和游戏开发人员的不同角
色。
本章的第二部分，我们将介绍3D游戏的基本元素以及如何使用它们。
在本书中，你将看到多种不同类型的游戏。
这典游戏通常作为最适合表现某个特性的示例，或者作为某个概念首次出现时的示例而提及。
本章将讨论最常见的几种3D游戏。
另外，还将讨论游戏开发中的不同角色，我们将介绍出品人、设计师、程序员、美工和质址保证人员(
或者游戏测试人员)的“工作描述”。
划分职责的分界线有多种不同的观点，所以此处只作一般的描述。
最后。
我们会讨论3D游戏引擎的概念。
如果说在一本书中总会有一两个地方引起作者和读者的争议，那么本书会引起争议的就是3D游戏引擎
是由哪几个部分组成的。
我会用一个很好的示例来平息争议，即使用Torgue游戏引擎作为示例来说明3D游戏引擎的组成情况。
我们将把它的组织结构作为架构，以便定义3D游戏引擎的内部工作分工。
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编辑推荐

《中西医结合点之研究》由兰州大学出版社出版。
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