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内容概要

本书主要介绍多媒体技术的相关概念及实用技术，内容全面、条理清晰、通俗易懂。
全书以技能训练为主线，用具有代表性和实用性的实例来讲解各种软件的基本操作，让读者学以致用
，掌握多媒体应用系统的设计过程和实际的开发方法。
    全书的内容共分八章，分别介绍了多媒体技术基础知识、多媒体个人计算机系统、多媒体音频信息
处理、图形图像信息处理、视频信息的获取与处理、多媒体动画制作技术、多媒体数据压缩技术和多
媒体编辑与创作工具。
通过本书的学习，读者不仅可以对多媒体技术的理论知识有一定的了解，更可以全面、系统地学习多
媒体各种相关软件的使用技术。
    本书不仅适合作为大学本科相关专业课程的教材，也可以作为计算机爱好者自学多媒体技术及应用
的参考用书，或作为实践课辅导教材使用。
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编辑推荐

　　《多媒体应用技术实践训练》理论和实践相结合，在介绍基础理论的同时，列举了大量的实例，
使读者在操作中巩固对所学知识的理解和常用技巧的使用。
知识由浅入深，从基本案例开始，每一章配有综合实例，用来促进读者操作能力的提高。
书中涉及了各种多媒体素材的制作，包括文本、声音、图像、视频、动画等，还介绍了多媒体的创作
工具Authonvare的使用，使读者可以全面、系统地学习和掌握多媒体技术的应用。
可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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