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内容概要

本书是为大学本科学生“Visual Basic程序设计”课程而编写的教材，讲解的是Visual Basic6.0。
全书共分17章，第1至第9章为Visual Basic基本概念和基础知识，内容包括：VB基本概念、可视化编程
方法、常用控件的功能及使用、运算符、表达式、语句、程序设计的基本方法；第10章至第13章及
第15章为VB的提高知识，内容包括：应用程序界面设计及文件系统；第14章及第16章为VB应用知识，
内容包括：数据库功能、多媒体功能和网络功能；第17章是上机实习，为教学实验环节提供实验讲义
。
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