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内容概要

　　本书以Logo 4.0为基础，精选对读者最有吸引力的海龟作图知识及其程序设计。
主要内容包括：基本图形作图、颜色设置、图形填充、画笔模式、数学计算；变量及其赋值、海龟的
定位定向、过程的定义与调用、带参过程设计、曲线图形绘制；条件选择、循环控制、递归技术、图
形动画与多海龟操作等。
　　本书是Logo语言的入门书。
深入浅出地引入概念，循序渐进地讲解知识，引人入胜的海龟作图，趣味横生的程序设计是本书的基
本特色。
通过丰富的例题和大量的习题将图与计算、图与推理、图与益智、图与游戏等有机地结合在一起，这
是本书的重要特点。
　　本书特别适合于中小学校的学生、教师和广大电脑爱好者。
本书既可作为教材使用，也可用于读者自学。
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