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前言

编写程序是一项系统而繁琐的工作，它不仅需要程序设计人员具有一定的功底，更需要有良好的编程
习惯和风格。
良好的编程习惯和风格不仅可以使程序代码更易于读懂和修改，更重要的是，它可以使程序的结构更
加合理，有助于提高程序的执行效率。
大型程序的编写工作还需要程序设计人员具有团队协作精神。
因此，多年来，程序设计课程一直作为大学生的计算机基础课程。
编程语言C以其小巧、灵活、高效等特点成为当今软件开发的主流，近年来不少高校将C程序设计语言
作为大学生的入门编程语言，教育部考试中心及大部分省市也将C程序设计纳入计算机等级考试的科
目。
本书将实验作为切入点，旨在倡导基于DIY（Do It Yourself）的程序设计教学法，读者通过本书设置的
循序渐进的实验，能从亲自体验程序到调试程序、编写部分程序到最后编写完整的程序并开发微型应
用系统。
读者在实验中会遇到不少问题，本书在每个实验之后及时对本次实验中可能出现的问题进行归纳总结
，使读者在实验中经历发现问题一解决问题一归纳总结这一过程，解决学生长期以来的C程序上课能
听、下课不能解题、谈编程仁．蛮的问题。
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内容概要

本书以上海市高等学校计算机等级考试二级（C程序设计）考试大纲为标准，将C语言实验作为切入点
，倡导基于DIY的程序设计教学法，使读者通过本书设置的循序渐进的实验，从体验程序、调试程序
、编写部分程序功能，到编写完整的程序并能开发微型应用系统，有效解决高校学生长期以来C程序
上课能听、下课不能解题、谈编程色变的问题。
    本书第1至第9章以实验为中心，每章分成7个部分，分别是：实验目的、实验内容、实验的理论知识
、典型例题分析、课后练习、自我测试、常见问题及解决方法。
第10章对开发微型应用系统所涉及的软件开发技术展开了讨论，同时给出了案例和大量的实训题，从
而使读者全面掌握C程序设计的思想和方法。
    本书注重基本概念的系统化，叙述简明扼要，对实验中需要的理论进行了梳理，对重点逐一进行了
：点拨。
全书内容精炼，结构合理，重点突出，特别是，针对读者在实验中遇到的不少典型问题给出了十分清
楚和详细的阐述。
    本书由上海市部分院校计算机基础教学的一线教师共同编写完成，适合各本科、大专院校的师生及
计算机编程爱好者使用。
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章节摘录

插图：第0章 绪论0。
1 程序设计（C）的课程目标如何让计算机为我所用，是每一个本门课程的学习者首先要问的问题。
自然，要与计算机沟通，就要让计算机明白你的意图，与计算机沟通的工具是程序设计语言。
程序设计语言要将工程、生活、工作中遇到的具有计算、分析和判断的问题，按计算机能接受的文字
和句法进行描述，经过编译形成可执行代码，在给定运算数据时，计算机能提供相应的结果。
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