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内容概要

《计算机图形图像基础》为“教育部高等学校文科十算机基础教学指导委员会立项教材”之一，主要
介绍计算机图形图像的相关基础知识，使读者掌握数字图形图像创作的基本方法，初步具备应用计算
机软件进行数字图形图像设计与制作的能力。

《计算机图形图像基础》由程辉等编著。
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章节摘录

　　计算机图形主要指可用于计算机处理的，、以数字的形式记录的数字化图形，数字图形与数字图
像是数字媒体中常用的两个基本概念。
计算机产生的图像是数字化的图像，简单地说数字图像是用数字或数学公式来描述的图像。
它与传统图像有很大的不同，传统图像是用色彩来描述的，而色彩本身没有任何数字概念。
传统电视屏幕上所见的图像，是模拟图像，它是用电频来描述的。
电脑显示屏上的图像，是数字图像，它是一种使用数学算法将二维或三维图形转化为计算机显示器的
栅格形式的图形。
它不仅包含着诸如形、色、明暗等外在的信息显示属性，而且从产生、处理、传输、显示的过程看，
还包含着诸如颜色模型、分辨率、像素深度、文件大小、真／伪彩色等计算机技术的内在属性。
在数字媒体中，图形与图像主要是指静态的数字媒体形式，根据计算机对图像的处理原理以及应用的
软件和使用环境的不同，静态数字图像可以分为矢量图（形）和点阵图（像）两种类型。
认识它们的特色和差异，有助于创建、输人、输出、编辑和应用数字图像。
 　　&hellip;&hellip;
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