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内容概要

发展和繁荣中国的动画产业与动画艺术，离不开相关的教育及对动画人才的培养。
这既是国家教育战略的一项重要内容，又是教学科研的系统工程。
许多优秀的动画教育者，动画教育艺术家、理论家和动画制作人都在努力思考和积极探索如何建立中
国自己的动画教学体系，确立动画人才的培养方向，编写出高质量的动画教材。
经过数年来不懈的工作，我国已在这一领域取得了可喜成绩。
    就我们目前欣赏到的动画作品而言，已经历了整整一个世纪的历史演变发展，应该说，它不能算是
全新的教学项目了。
在这一行业的发展进程中，特别是从20世纪80年代以来，由于高新科技的快速推进，使动画教育在教
育理念和内涵上增加了许多新质，融人了许多新的教学模式和方法。
当今的动画教学已拓展成融造型艺术、网络艺术、影视艺术等多种元素为一体的综合性学科。
与此相应，动画专业大学四年制本科毕业的学生，至少要对绘画造型、影视、文学、计算机技术及音
效这五大领域有一定的认识和把握．方能适应今天动画事业的发展速度和对相应人才的需求。
    为了应对现时中国动画教学教材建设的迫切需要．中国美术学院传媒动画学院与浙江大学出版社通
力合作，充分发挥名校、名师的教育引导效应，联手打造了这套大型动漫系列教材——《动漫与媒体
艺术》。
    为保证丛书在内容方面具有前沿性与实用性兼备的特点，特别邀请相关高校的一线骨干教师组成编
写队伍。
在策划和写作要求上，力求紧扣行业发展的脉络，结合教学中的宝贵实践经验，加强对案例操作与流
程步骤的解析，做到“开卷有益，学有所用”。
    该丛书的一大亮点是专业完整性与操作实用性的有机融合，这在艺术类教材编写上是一种新的探索
。
有关的业内专家与学者经多次商讨研究，设定了较为全面而科学的专业框架——不仅容纳了所有动画
专业的主流基础课程，还尽可能多地涵盖与动画相关的各种专业知识和技能。
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章节摘录

插图：第二章 开始动画设计在以往传统的动画电影和动画电视片制作中，由于动画制作工艺的繁复性
，制作人员大多以集体的形式分工协作。
随着电脑技术的普及应用．现在个人也可以掌握一系列独立制作动画作品的手段，或者只是少数的几
个人一起合作。
所以，无需大面积的工作空间场地和大型、昂贵的设备，只要在条件合适的情况下，就完全可以进行
动画片的设计和制作了。
虽然如此，对于工作空间和设备还是有最基本的要求。
大致遵循以下两点：首先，最基本的原则是，有秩序的工作空间和合理的工作流程是保证有效工作的
基础。
其次，无论是商业动画制作公司还是艺术家个人制作动画作品，有一些工具和设备是必不可少的。
对于工作场地的基本要求是，有一个基本的工作台面（一张桌子）可以进行创作和设计的各项案头工
作：设计角色和场景，编写故事剧本等等。
同时，还需要有工作区放置电脑、扫描仪以及需要输入的收集材料。
另外，最好还有一面墙或者一块比较大的板面（画板）可以用来张贴设计草图和仔细研究影片分镜头
的各组画面。
第一节　动画设计制作的必要设备与工具在开始进行工作之前，我们要了解：有一些设备和工具材料
是动画制作专用的；另外一些工具和材料可以根据不同的创作需要，应用于创作者的特定艺术的表达
。
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后记

到此为止，我们大致巡视了动画短片设计和制作的有关知识。
动画制作过程中有很多细节，从剧本写作开始到最后的制作完成都有很多“技法”，尤其涉及许多软
件的应用，但动画归根到底是创意的艺术，其主要问题并不在于软件的应用，而是对创作者的素养和
想象力提出了很高的要求。
所以我们没有过多地展开一些具体的操作内容讲解．而把重点放在动画短片的创作理念和艺术特点上
。
希望大家通过对本书的学习，逐渐了解和掌握动画设计与制作的一些知识：通过充分发挥个人的丰富
想象力，运用不同的形式和手段表达出一些自己的思考与追求。
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编辑推荐

《动漫与媒体艺术·动画短片设计与制作》由浙江大学出版社出版。
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