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内容概要

　　发展和繁荣中国的动画产业与动画艺术，离不开相关的教育及对动画人才的培养。
这既是国家教育战略的一项重要内容，又是教学科研的系统工程。
许多优秀的动画教育者，动画教育艺术家、理论家和动画制作人都在努力思考和积极探索如何建立中
国自己的动厕教学体系，确立动画人才的培养方向，编写出高质量的动画教材。
经过数年来不懈的工作，我国已在这一领域取得了可喜成绩。
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章节摘录

　　小结：本节主要通过学习层级动画，进一步了解父子层级的关系以及层级动画在动画制作中的应
用，从而为动画创作打好基础。
　　练习：制作有层级关系的动画，例如飞行中的直升机。
　　要求：设置好物体间的群组关系，父子层级物体都应参与动画。
练习动画时间为5～10秒。
　　第四节 路径动画　　路径动画是指角色或物体沿着指定的路径运动。
我们指定一条NURBST由线作为运动路径。
物体将NURBS曲线的起始点与结束点作为动画的开始处与结束处，我们还可以设定用多长的时间完成
这个路径运动。
路径动画是动画物体的移动和旋转属性的一种方式，比如飞机飞行、树叶飘落、摩托车在山坡上飞驰
、摄像机运动等类似的运动，我们采用路径动画的方式来制作，这将大大提高工作效率，并且也将获
得较好的效果。
　　我们也可以将路径动画烘焙为关键帧动画，然后再通过修改关键帧的方式来完善动作。
操作方法是：先选定动画物体，然后选择命令，计算机解算一遍后就将路径动画转化为关键帧动画，
如图2-62所示。
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