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前言

动漫产业被人们称为21世纪的朝阳产业，发展前景十分广阔。
在美国和日本等发达国家，动漫产业均是其国家的支柱产业之一，年营业额均在百亿美元以上。
但我国的动漫产业的发展与人民群众不断增长的精神文化需要之间还有很大差距，与动漫产业发达的
国家差距更大。
为了大力发展我国的动漫产业，国务院办公厅专门颁发了由财政部、教育部、科技部等十个部委联合
签署的“关于推动我国动漫产业发展若干意见”（国办发[2006]32号），国家广电总局先后在全国设
立了十多个国家动画产业基地，国家科技部在全国设立多个数字媒体产业基地，国家出版总署等启动
了民族动漫产业工程等，使得我国的动画片年均产量在过去两年多时间内从2万多分钟迅速上升到2006
年的8万分钟。
虽然如此，但根据国家广电总局的要求：各电视台播放的外国动画片不得超过动画片播出总量的40％
，且每台每天必须播出10分钟以上的动画片（对省级台的要求是每天30分钟动画节目）。
以此数据推算，我国每年对国产动画片需求至少是近30万分钟，因此，市场缺口依然十分庞大。
在巨大的市场需求推动下，我国的动漫产业在湖南三辰集团的《蓝猫》系列动画片、上海电影制片厂
的三维数码动画片的带动之下，初步形成了一定的动漫产业规模。
为了更好地促进中国动漫产业发展，迅速与世界接轨，国家也及时出台了一系列政策来扶持新兴的动
漫产业，从而使得进入动漫产业的企业迅速增长。
但动漫产业的迅速膨胀也带来了动漫人才的巨大缺口，人才的缺乏已成为制约我国动漫产业发展的瓶
颈之一。
因此，为配合浙江省文化大省的建设，促进浙江省动漫产业的发展，浙江省教育厅适时地推出了《动
漫设计》的系列水平考试，为哪些有志于投身动漫产业的人才指明正确的学习方向和目标，帮助他们
积累良好的动漫素质和基本技能，并为他们进一步投身我国的动漫产业打下坚实的基础。
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内容概要

在巨大的市场需求推动下，我国的动漫产业在湖南三辰集团的《蓝猫》系列动画片、上海电影制片厂
的三维数码动画片的带动之下，初步形成了一定的动漫产业规模。
为了更好地促进中国动漫产业发展，迅速与世界接轨，国家也及时出台了一系列政策来扶持新兴的动
漫产业，从而使得进入动漫产业的企业迅速增长。
但动漫产业的迅速膨胀也带来了动漫人才的巨大缺口，人才的缺乏已成为制约我国动漫产业发展的瓶
颈之一。
因此，为配合浙江省文化大省的建设，促进浙江省动漫产业的发展，浙江省教育厅适时地推出了《动
漫设计》的系列水平考试，为哪些有志于投身动漫产业的人才指明正确的学习方向和目标，帮助他们
积累良好的动漫素质和基本技能，并为他们进一步投身我国的动漫产业打下坚实的基础。
    本书是《动漫设计》系列考试的配套教材，在教材体系设置上重视理论结合实际，以便于读者低起
点、高效率地掌握动漫设计的基础知识和基本技能。
在内容编排上尽量体现各章节的关联和系统性；在文字叙述上力求条理清晰，概念准确。
在技能学习方面，强调从实例中学习，精选了难易适中、覆盖面广的动画制作实例。
在全书组织上，第一、二、三、四章主要介绍动漫设计相关的基本概念、基本理论、基本规律和基本
技法；第五、六、七、八章则分别针对Photoshop、Flash、3DS MAX和Maya等常用动漫软件系统和工
具的基本技能训练。
最后，介绍了动漫设计水平考试系统的使用。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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