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内容概要

《动画概论》是动画专业学生的必修基础课程，是进入专业学习的起点。
本书以教学大纲为基础，结合一线实际教学经验，针对课堂学生提问和教学反馈中的重点与难点，精
心编写而成。
全书共七章，涵盖动画本体理论、动画实践技能、创作素质培养和动画产业常识四方面的知识：一、
通过对动画定义、动画特性与本质的介绍勾勒出动画的本体样貌；二、在对动画历史的追根溯源中，
把握动画发展的脉络；三、用形式多样的经典动画作品拓宽专业视野；四、通过对动画制作的详细讲
解，深入动画制作技术核心；五、了解各国动画发展与风格流派，全面认识动画的内涵与意义；六、
培养动画创作思维、提高动画鉴赏能力；七、通过对动画产业基本知识的梳理，了解成熟动画产业模
式与制片常识。
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编辑推荐

《动画概论》：21世纪高等学校动画与新媒体艺术系列教材
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