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前言

　　面向对象程序设计思想和方法是现今主流的程序设计方法，它能够更好地对现实世界中的各种数
据、概念进行建模和抽象。
此外，应用面向对象程序设计思想和方法，能够更好地组织和管理大型程序项目，并有利于继承发展
程序设计领域中的各种杰出的智慧和闪亮的思想，例如各种程序库和设计模式。
　　C++语言作为当今最流行的一种高级程序设计语言，它完全兼容C语言，支持结构化程序设计，
同时也支持面向对象程序设计。
C++程序设计在运行效率、语法与语义、组件与类库、代码与资源等方面都有着其他程序语言所不能
比拟的显著优势。
　　本书综合考虑了“关于进一步加强高等学校计算机基础教学意见”中C++语言程序设计基础的大
纲要求，以及中国计算机科学与技术学科教程和计算机学科专业规范中关于程序设计基础、算法和复
杂性、程序设计语言、软件工程领域中的相关知识单元要求，并结合多年来在面向对象程序设计
和C++语言教学实践中的经验编写而成。
　　本套教材分为《面向对象程序设计（C++）》和《面向对象程序设计（C++）学习与实践》。
《面向对象程序设计（C++）》教材以C++语言为载体，结合C++语言的各种特性和要点，重点讲授
面向对象程序设计的思想和方法。
《面向对象程序设计（C++）学习与实践》是与《面向对象程序设计（C++）》配套的教材，包括模
拟试题、试验指导、程序调试基础三部分。
本套教材以面向对象方法和C++语言的学习与实践为主，重在培养学生的分析、设计、抽象和应用能
力。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象程序设计>>

内容概要

　　《面向对象程序设计（C++）》综合考虑了“关于进一步加强高等学校计算机基础教学意见”
中C++语言程序设计基础的大纲要求，以及中国计算机科学与技术学科教程和计算机学科专业规范中
关于程序设计基础、算法和复杂性、程序设计语言、软件工程领域中的相关知识单元要求，并结合多
年来在面向对象程序设计和C++语言教学实践中的经验编写而成。
　　《面向对象程序设计（C++）》以面向对象程序设计思想和方法为主线，以C++语言为载体，详
细讲述面向对象程序设计与C++语言中的主要内容：面向对象思想和方法、数据类型及基本计算、函
数与程序结构、类与对象、运算符重载、模板与STL、继承与派生、虚函数与多态性、C++的I/O流、
异常处理等。
全书共分为10章，体系编排完整，内容结构合理，例题丰富，注重反映C++语言的新规范、新技术和
新发展。
　　《面向对象程序设计（C++）》以培养设计、分析、建模和应用能力为目的，遵循计算机学科专
业规范要求，适合作为计算机科学与技术及相关专业的课程教材，也可供读者自学使用和参考。
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章节摘录

　　第3章　函数与程序结构　　3.1　函数　　3.1.1　函数概述　　在面向过程的结构化程序设计中
，函数是结构化程序的最小模块，它是程序设计的基本单位。
函数是对处理问题过程的一种抽象，通常在编程中将相对独立、经常被使用的某种功能抽象为函数，
它可以被反复地使用，在使用时只关心其功能及用法，而不必关心其功能的具体实现。
C++语言全面继承了C语言的语法，包括函数的定义及使用方法，因此，在面向对象的程序设计语
言C++中，保留了函数是程序的组成部分的特征。
所以，函数在C++语言中，同样是十分重要的，它是面向对象程序设计中对于某种功能的抽象。
函数在程序设计中，对于代码重用和提高程序的可靠性是十分重要的，它也便于程序的分工合作和修
改维护，从而可以提高程序的开发效率。
　　1.函数分类　　从用户使用的角度来看，c++中的函数分为两类：系统函数和用户自定义的函数。
　　①系统函数，即库函数。
这是由编译系统提供的，用户不必自己定义这些函数，可以直接使用它们。
充分利用C++系统函数，可以减少编程的工作量，提高程序的运行效率和可靠性。
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