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前言

　　《面向对象程序设计（C++）》课程以C++语言作为载体，介绍C++程序设计的基本概念、主要
思想和常用算法，并以面向对象程序设计的思想和方法为重点，讲解了面向对象程序的主要内容和重
要方法。
该门课程对于培养计算机专业学生的计算机应用能力起着重要的基础作用。
程序设计是一门尤其需要上机实践和实训的课程，为了更好地培养学生的程序设计能力和综合应用能
力，并配合《面向对象程序设计（C++）》课程的教学需要，我们编写了《面向对象程序设计（C++
）学习与实践》一书。
　　本书内容包括三个部分。
第一部分为模拟试题，与教材内容相对应，对教材中的重点内容进行了练习和测试，有利于巩固和强
化基本概念和知识重点。
第二部分为试验指导，首先以实验目的与要求的形式强调了每章应重点掌握的关键知识点，并对实验
过程与实验内容进行了详细讲解和说明，再辅以典型程序与示例详细讲解了主要知识的应用，最后布
置了适量的试验题目，并对其中部分较难题目给出了提示。
第三部分为程序调试基础，对程序设计中经常出现的错误进行了分析，并对VC++6.O环境下的程序调
试工具的应用进行了讨论，最后对该环境下常见的错误提示信息进行了归纳和分析。
　　本书第一部分由吕涛编写，第二部分由王邯编写，第三部分由张俊编写。
在本书编写过程中，得到了张彦铎教授、王庆春副教授的热情指导，他们根据自己丰富的教学经验提
出了大量宝贵的意见，在此表示衷心的感谢！
同时感谢吕品、姬涛等老师的热情支持！
　　限于时间和编者的水平，书中疏漏和不妥之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

《面向对象程序设计（C++）》是一门需要大量练级和实践的课程。
为了更好地培养学生的分析、设计、建模和应用能力，并配合《面向对象程序设计（C++）》一书的
使用，我们编写了《面向对象程序设计（C++）学习与实践》一书。
    本书内容包括三个部分。
第一部分为模拟试题，巩固和强化基本概念和重点知识；第二部分为试验指导，提高学生的实践能力
和应用能力；第三部分为程序调试基础，帮助学习者解决在实践过程中遇到的问题。
本书加强了面向对象程序设计思想和方法的练习，并着重于C++语言的实践，涵盖了学习本门课程所
须的语言练习、方法实践和技巧提高三个方面内容。
    本书适合作为计算机科学与技术及相关专业的面向对象程序设计和C++语言课程的教材，也可供读
者自学使用和参考。
与本书配套的《面向对象程序设计（C++）》同时出版。
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章节摘录

　　1.自动执行（Go）　　该命令使得程序一直执行到第一个断点所在的程序行才停止，这样就可以
跳过一些明显没有错误的代码行。
尤其对于循环语句的调试，将断点设置在循环体内某个“重点怀疑对象”语句行，然后重复按F5，每
次执行循环体到断点就停止，就可以把精力集中于这些可能出错的程序行，这样可以避免对正确语句
不必要的测试和观察。
　　该命令实际有三种用途：第一，自动执行到第一个断点，等待单步执行；第二，在多个断点之问
自动执行；第三，没有断点时，自动执行整个程序。
　　2.插入/去除断点（Insert/Remove Breakpoint）　　断点是程序调试的一个重要概念，它是指示调试
器在程序代码中暂停执行的信号灯。
断点为程序员提供了在任何位置和任何时间暂停程序执行的重要能力。
　　在调试程序时，可能没有必要让程序从一开始就逐行逐行的向前执行，而只要让程序从某一个位
置开始逐行执行就行了。
这样，就可以在这行代码处插入一个断点，然后在启动调试器后，让程序自动执行（按快捷键F5）到
第一个断点处停止即可。
一个程序中的断点可以有多个，这意味着只要是程序中的合法位置，让程序在什么地方停止都是可能
的，这有助于节省对不可能出错代码的检视。
　　为了让程序执行悬挂于某个位置，可以在该位置插入一个断点，该位置通常是某一行代码。
插入断点的快捷键是F9，插入一个断点后，就会在该代码行的左边显示一个很大的红色圆点。
为了取消某位置的断点，再次按快捷键F9即可。
　　因此，开始程序调试的“经典起始动作”是：在某个可疑位置插入一个断点（F9），然后自动执
行（F5），这时黄色箭头标记出现在断点处，程序悬挂于此。
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