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内容概要

电脑艺术设计作为一种重要的辅助手段已经广泛地应用到设计的各行业中，并对之产生了深远的影响
，其影响具体表现为操作流程效率化、制作方式多元化、创新角度多元化等。
    本书所探讨的设计软件，其界面、功能、操作方法皆有清晰的脉络，用户能在短时间内系统掌握其
大部分功能，并能对设计成果进行不断维护和更新。
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章节摘录

　　1.2 与Photoshop相关的基本概念　　既然Photoshop主要的处理对象为位图，那么我们首先必须明
确何谓位图（包括相对的概念矢量图），以及与位图相关的名词。
　　1.位图　　简单而言，位图就是由称做&ldquo;像素&rdquo;的点组成的图样，Photoshop的强项就
是用来处理位图。
　　当我们在Photoshop中将一幅位图放大到一定比例的时候，可以看见很多的色彩方块，它们就是被
放大显示的像素，这些像素实质上是数字化的二维信息方阵。
一幅未经过压缩的高清晰位图，可以包含亿万个有效像素点，而每一个像素点都有其色彩值信息，这
直接导致位图文件体积的庞大。
为了有效缩小位图文件的体积，产生了各种压缩算法和压缩格式，在尽可能地减小文件体积的同时，
还能维持一定的画质。
除此之外，为便于位图的存储和交流，产生了种类繁多的文件格式，常见的有PCX、BMP、DLB、PIC
、GIF、TGA和TIFF等。
　　相对矢量图，位图的优点是可以记录复杂的图象比如照片，缺点是文件体积相对较大。
　　&hellip;&hellip;

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<电脑艺术设计基础（上册）>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


