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内容概要

　　《计算机系列教材：3ds max9教程》共分三篇：第一篇为3ds max9建模，第二篇为3ds max9动画，
第三篇为3ds max9实训。
第一篇介绍了3ds max9界面、常用操作、卅1线的创建与修改、曲面的创建与修改、基本几何体的创建
与修改、复杂几何体与效果图的创建、各种修改器、材质与贴图、灯光与摄影机、后期处理等内容。
第二篇介绍了动画的基本制作技术、reactor对象与动画、粒子系统与动画、空间扭曲与动画、二足角
色与动画等内容。
第三篇介绍了几个比较大的实例，这些实例适合在实训或课程设计中参考。
由彭国安主编、武汉大学出版社出版的《3ds max7实训教程》（《3ds max9实训教程》暂未出版）介绍
了Photoshop和Authorware在后期处理中的应用，这些内容有助于创建各种复杂、有配音、具有人机交
互的效果图和动画。
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第一篇 3ds max9建模第一章 3ds max9的界面第二章 3ds max9的常用操作第三章 创建简单几何体第四章 
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统与动画第十三章 空间扭曲与动画第十四章 二足角色与动画第三篇 3ds max9实训实训一 象棋残局博
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