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内容概要

《应用型本科院校计算机类专业校企合作实训系列教材:基于Android的手机应用软件开发教程》在编
写过程中，作者力求保持教学内容的系统性，由浅入深，深入浅出，同时以Android技术应用为主线，
加入了组件编程技术、游戏编程技术、SQLite数据库技术、图形编程技术、Google地图、NDK技术等
内容，力求反映Android技术的最新发展成果。
 
在《应用型本科院校计算机类专业校企合作实训系列教材:基于Android的手机应用软件开发教程》编
写过程中，作者参考了南京多禾信息技术有限公司的项目案例，其中包括他们近年来积累的技术资料
和程序代码，力求做到层次清楚，内容丰富，代码准确，具有实战性。
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章节摘录

版权页：   插图：   5.5 界面事件 5.5.1按键事件 在MVC模型中，控制器根据界面事件（UI Event）的类
型，将事件传递给界面控件不同的事件处理函数。
按键事件（KeyEvent）将传递给onKey（）函数进行处理，触摸事件（TouchEvent）将传递给onTouch
（）函数进行处理。
Android系统界面事件的传递和处理遵循一定的规则，如果界面控件设置了事件监听器，则事件将先传
递给事件监听器，如果界面控件没有设置事件监听器，界面事件则会直接传递给界面控件的其他事件
处理函数，即使界面控件设置了事件监听器，界面事件也可以再次传递给其他事件处理函数。
 Android系统界面事件的传递和处理遵循一定的规则，是否继续传递事件给其他处理函数是由事件监
听器处理函数的返回值决定的。
如果监听器处理函数的返回值为t，ue，表示该事件已经完成处理过程，不需要其他处理函数参与处理
过程，这样事件就不会再继续进行传递。
如果监听器处理函数的返回值为false，则表示该事件没有完成处理过程，或需要其他处理函数捕获到
该事件，事件会被传递给其他的事件处理函数。
以EditText控件中的按键事件为例，说明Android系统界面事件传递和处理过程，假设EditText控件已经
设置了按键事件监听器。
 当用户按下键盘上的某个按键时，控制器将产生KeyEvent按键事件，Android系统会首先判断EditText
控件是否设置了按键事件监听器，因为EditText控件已经设置按键事件监听器0nKeyListener，所以按键
事件先传递到监听器的事件处理函数onKey（）中。
事件能够继续传递给EditText控件的其他事件处理函数，完全根据0nKey（）函数的返回值来确定，如
果onKey（）函数返回false，事件将继续传递，这样EditText控件就可以捕获到该事件，将按键的内容
显示在EditText控件中；如果onKey（）函数返回true，将阻止按键事件的继续传递，这样EditText控件
就不能够捕获到按键事件，也就不能够将按键内容显示在EditText控件中。
Android界面框架支持对按键事件的监听，并能够将按键事件的详细信息传递给处理函数。
为了处理控件的按键事件，先需要设置按键事件的监听器，并重载onKey（）函数。
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编辑推荐

《应用型本科院校计算机类专业校企合作实训系列教材:基于Android的手机应用软件开发教程》既便
于读者循序渐进地系统学习，又能使读者深入了解到Android手机最新的编程技术，希望《应用型本科
院校计算机类专业校企合作实训系列教材:基于Android的手机应用软件开发教程》对读者掌握Android
系统的开发技术有一定的帮助。
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