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内容概要

本书采用最新的中文版Flash Professional 8，内容实际，图文并茂，不仅有深入浅出的介绍，并且给出
了操作步骤详细、知识针对性强的例题。
本书前半部分各章是Flash动画设计的基础，后半部分各章例题的综合性以及动画设计的创意，相信能
够对读者有举一反三的启发效果，对读者掌握Flash动画制作有很大的帮助。
在每章的最后，有启发思考、加深印象的练习题，有巩固知识和制作技术的上机题。
与Flash动画制作本身所具有的趣味性一起，学习本书一定会较快地引导初学者进入引人入胜的动画世
界。
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