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内容概要

本书是Pro/ENGINEER的基础入门书籍，以美国PTC公司最新推出的顶级三维设计软件Pro/ENGINEER
Wildfire 3.0为蓝本进行编写，以丰富的实例、完善友好的界面来阐述Pro/ENGINEER wildfire 3.0最常用
的功能和产品开发的一般原理。
全书共分上下两册，其内容主要包括Pro/ENGlNEER的基本操作、二维草绘、三维模型创建、设计变
更、零件装配和工程图等，使初、中级读者由“入门”起步，进一步掌握该软件的特点、技巧。
本书为上册。
 本书可作为大专院校或高职高专“电脑辅助设计”课程的基础教科书，对于已具备Pro/ENGINEER基
础知识的读者，也可以把它作为范例练习用书，以快速浏览及复习常用的Pro/ENGINEER特征的创建
及其用法，可通过书中众多的实例练习，不断强化Pro/ENGI—NEER 3D零件设计的操作技巧。
本书附光盘一张，内含练习文件。
另外，本文关键步骤和说明都采用中英文对照方式，不管读者采用的是中文还是英文界面，都可以通
过本书顺利完成学习。
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