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内容概要

本书以After
Effects为软件基础，以“全面介绍基本内容，阐述设计基本思路，突出实践制作”为宗旨，精心组织
编写内容。
在内容编排形式上，以实例提出要学习的知识，在实例操作过程中完成知识点的讲解，并归纳基本概
念和要点。
本书力求做到图文并茂，通俗易懂，不乏味，使得学习者轻松掌握知识，学有成就，能熟练使用After
Effeets制作动画。
 本书共分为13章，全面介绍了After
Effects的使用。
本书将软件使用方法和技巧与实例紧密结合，把理论知识融入实例中进行讲述，这是本书最大的特点
。
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