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前言

说到艺术色彩，人们联想到的必然是100年前的蒙塞尔、奥斯特瓦德，是地球仪一般的色立体和建立在
它基础之上的色彩序列，以及由它们演化而来的“色彩构成”教学。
这种现象贯穿于整个20世纪井持续至今，在我国艺术设计和设计教育界变成了一种约定俗成。
但事实上，当今90％以上的色彩设计都是借助于计算机来实现的。
如何探索与信息社会新的设计样式相吻合的设计基础教学，如何让面向未来的设计教学跟上历史前进
的步伐，是我们这一代人不可回避的现实。
“色彩构成”是一种基于颜料的减色系统的色彩体系，它与计算机这种基于光色的加色系统的色彩体
系存在较大的差距。
如果我们继续把100年前的色彩理论强加在计算机色彩上，势必造成色彩理论与色彩应用的背离。
为了弥补历史原因造成的遗憾，我们撰写了这本《数字色彩》教材。
它以田少煦教授主持的教育部科研项目“数字色彩：基于数字媒体领域的色彩应用研究”和广东省高
校现代教育技术151工程项目“数字色彩”为理论支撑，是这两个科研项目的成果之一，它与市面上发
行的围绕电脑软件编写的相关教材的根本区别在于，它不依赖电脑软件而存在，而把艺术色彩的原理
融合在数字化设计之中，它是一个开放的体系，显示出较强的包容性和可持续性。
它还是一本原创性的教材，具有独立的知识产权。
“数字色彩”是数字媒体设计与制作专业的一门必修课，也是其他艺术类、传播类专业的一门重要的
专业基础课程，它涵盖了传统“色彩构成”的主要内容，融合了传统色彩学和计算机图形学的色彩理
论，并在此基础上进行了理论和操作层面上的提升。
“数字色彩”课程的主要任务包括：学习传统的混色系统（CIE色彩）与显色系统（蒙塞尔色彩、奥
斯特瓦德色彩、日本PCCS色彩）；学习计算机色彩的基本知识，讲述色彩的生理与心理要素；学习数
字色彩体系和数字色彩的基本原理。
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内容概要

　　为了弥补历史原因造成的遗憾，我们撰写了这本《数字色彩》教材。
它以田少煦教授主持的教育部科研项目“数字色彩：基于数字媒体领域的色彩应用研究”和广东省高
校现代教育技术151工程项目“数字色彩”为理论支撑，是这两个科研项目的成果之一，它与市面上发
行的围绕电脑软件编写的相关教材的根本区别在于，它不依赖电脑软件而存在，而把艺术色彩的原理
融合在数字化设计之中，它是一个开放的体系，显示出较强的包容性和可持续性。
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书籍目录

第一章 数字色彩概述
　第一节 计算机生成的数字色彩
　　一、计算机生成的数字色彩
　　二、计算机显示器与色彩
　第二节 数字色彩与数字图形的关系
　　一、点阵图的色彩
　　二、色彩的位深度
　　三、矢量图的色彩
　第三节 各种颜色的色彩域
　　一、CIE的色彩域
　　二、RGB的色彩域
　　三、CMYK(印刷)色彩及CMYK(打印)色彩的色彩域
　　四、手绘颜料的色彩域
第二章 传统色彩系统与数字色彩系统
　第一节 色彩的形成
　　一、色彩的来源
　　二、加色法混合与减色法混合
　第二节 传统色彩系统
　　一、色立体
　　二、蒙塞尔色彩系统
　　三、奥斯特瓦德色彩系统
　　四、日本PCCS色彩系统
　　五、CIE色彩系统
　第三节 数字色彩系统
　　一、Lab色彩
　　二、RGB色彩
　　三、CMY(CMYK)色彩
　　四、HSV(HSB)色彩
第三章 在视觉设计中认识颜色
　第一节 视觉设计中的颜色
　　一、认识色相
　　二、认识明度
　　三、认识饱和度和颜色的其他成分
　　四、原色、间色和复色
　第二节 绘图软件中数字色彩使用方法
　　一、色彩的数字化表达方法
　　二、数字色彩的绘制方法
　　三、数字色彩应用的注意事项
第四章 色彩的生理与心理要素
　第一节 色彩生理实验
　　一、色彩的三基色
　　二、色彩的错视
　第二节 色彩的三属性
　　一、色彩的主观三属性
　　二、色彩的客观三属性
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　　三、人眼对颜色的识别能力
　第三节 色彩的心理感应
　　一、色彩的象征
　　二、色彩感觉
　　三、色彩的联想
第五章 数字色彩的配色工具
　第一节 HSV色彩六棱锥
　　一、HSV色彩六棱锥的外观
　　二、HSV色彩六棱锥的结构
　第二节 以HSV建立的色彩六棱锥立体模型
　　一、HSV六棱锥立体模型
　　二、HSV六棱锥立体模型横截面分解
　　三、HSV六棱锥立体模型纵截面分解
　第三节 数字色系五级配色表
　　一、单色五级配色表的色调分布
　　二、数字色系五级配色表的色彩表达
第六章 以色彩六棱锥横截面为主的数字配色
　第一节 色相的主色调
　　一、红色调
　　二、橙色调
　　三、黄色调
　　四、绿色调
　　五、青色调
　　六、蓝色调
　　七、紫色调
　第二节 不同色相的色彩对比
　　一、邻近色相的对比
　　二、类似色相的对比
　　三、对比色相的对比
　　四、互补色相的对比
第七章 以色彩六棱锥纵截面为主的数字配色
　第一节 纯色系的色彩搭配
　　一、纯色调的色彩搭配
　　二、中纯调的色彩搭配
　　三、低纯调的色彩搭配
　　四、浅色调的色彩搭配
　第二节 灰色系的色彩搭配
　　一、明灰调的色彩搭配
　　二、中灰调的色彩搭配
　　三、暗灰调的色彩搭配
　第三节 暗色系的色彩搭配
　　一、微暗调的色彩搭配
　　二、中暗调的色彩搭配
　　三、深暗调的色彩搭配
第八章 复杂综合的数字配色
　第一节 纯色系与纯色系之间的色彩搭配
　第二节 纯色系与灰色系之间的色彩搭配
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　第三节 纯色系与暗色系之间的色彩搭配
　第四节 灰色系与暗色系之间的色彩搭配
主要参考文献
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章节摘录

插图：二、计算机显示器与色彩CRT监视器利用能发射不同颜色光的荧光层的组合来显示彩色图形，
它产生、显示色彩的基本技术称“荫罩法”。
显示颜色的核心部件是能够发射红、绿、蓝三种颜色的三支电子枪，改变三支电子枪发出的电子束的
强度等级，可改变荫罩CRT的彩色显示。
如果关掉红枪和绿枪，蓝色点被激发，我们就只能见到蓝色；如果我们看到黄色，是因为绿枪和红枪
同等量开放，激发了黄色点；而当蓝点和绿点被同等激励时，则显现青色。
白色（或灰色）区域是红、绿、蓝三支电子枪以同等的强度激励所有三点的结果，它遵循的是加色混
合的原理。
第二节 数字色彩与数字图形的关系一、点阵图的色彩在前面的其他相关计算机的课程中，我们已经学
习了点阵图（也称“位图”）的处理，对点阵图有了一定的了解。
点阵图的色彩是与构成点阵图的像素密切相关的。
一个点阵图文件被计算机完成时，就具备了该图形的全部性质，包括像素和色彩。
在图形“生成”阶段，点阵图的像素和色彩是不可见的，它只是一串记录图形、色彩性质的数字信号
，没有视觉上的长、宽、颜色等量度的大小。
只有当它进入“呈现”阶段，这一串数字信号才以特定的长宽比和分辨率展示在计算机的显示器上，
点阵图文件才有了可视的形象、色彩及长宽量度等。
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编辑推荐

《数字色彩》由中央广播电视大学出版社出版。
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