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前言

　　“数字图形创意设计”是数字媒体设计与制作专业的一门选修课，也是其他艺术类、传播类专业
的一门重要的专业设计课程。
它主要让学生学习数字图形的基本原理和学会使用计算机进行图形设计。
课程的主要任务包括：介绍数字图形基础知识，学习并掌握CorelDRAW软件的技法，包
括CorelDRAW快速入门、CorelDRAW菜单命令和C0relDRAW工具箱的使用；讲述数字图形的基础造
型、数字图形的造型手段、图形的创意法则与表现；教会学生使用CorelDRAW图形设计工具进行数字
图形绘制功能练习、数字图形质感练习、数字图形创意设计。
　　为了配合数字化时代的设计专业教学，我们撰写了这本《数字图形创意设计》教材，也希望对开
办艺术类、传播类专业的学校和需要讲授图形设计课程的教师有所帮助。
“数字图形创意设计”的课程內容设计基于一个基本的现实：就是设计行业在21世纪趋向明显的数字
化，由物理的设计向虚拟的设计、由物质的设计向“非物质”设计的发展和延伸，传统固有的图形理
论已经不能满足社会发展的要求。
　　这本教材参照了田少煦教授主持的广东省高教厅人文社科研究项目“数字化图形与视觉传播”的
基本理论。
它把图形艺术的原理融合在数字化设计之中，显示出较强的包容性。
　　在本书的编写中，我们引用了一些著作中的图片和实例，在“参考文献”中已经标出，并在此表
示感谢。
我们还引用了一些网上广泛传播的优秀图形作品，由于转载的次数太多，无法准确获知作者的姓名、
作品名和出处，在此向作者表示衷心感谢并致以歉意。
　　由于这是一门较新的课程，在编写的过程中难免有不妥或错误之处，恳请读者批评指正。
　　作者　　2006年5月
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内容概要

　　《数字图形创意设计》主要让学生学习数字图形的基本原理和学会使用计算机进行图形设计。
课程的主要任务包括：介绍数字图形基础知识，学习并掌握CorelDRAW软件的技法，包
括CorelDRAW快速入门、CorelDRAW菜单命令和C0relDRAW工具箱的使用；讲述数字图形的基础造
型、数字图形的造型手段、图形的创意法则与表现；教会学生使用CorelDRAW图形设计工具进行数字
图形绘制功能练习、数字图形质感练习、数字图形创意设计。
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书籍目录

第1部分 数字图形及软件基础
　第1章 数字图形基础知识
　　1.1 以矢量图存在的数字图形
　　1.2 以点阵图存在的数字图形
　　1.3 分辨率(解析度)
　第2章 CorelD日AW快速入门
　　2.1 CorelDRAW12界面
　　2.2 系统优化
　　2.3 页面基本设置
　　2.4 查看绘图
　第3章 CorelDRAW菜单命令
　　3.1 “文件”菜单
　　3.2 “编辑”菜单
　　3.3 “视图”菜单
　　3.4 “版面”菜单
　　3.5 “排列”菜单
　　3.6 “效果”菜单
　　3.7 “位图”菜单
　　3.8 “文本”菜单
　　3.9 “工具”菜单
　第4章 CorelDRAW工具箱的使用
　　4.1 选取工具
　　4.2 矩形工具
　　4.3 椭圆工具
　　4.4 多边形工具组
　　4.5 基本形状工具组
　　4.6 手绘工具组
　　4.7 智能绘图工具
　　4.8 形状工具组
　　4.9 填充工具
　　4.10 轮廓工具
　　4.11 交互式工具组
第2部分 数字图形的创意
　第5章 数字图形的视觉特征
　　5.1 数字图形及CG艺术
　　5.2 数字图形的视觉特征
　　5.3 数字图形文件的格式及其转换
　第6章 数字图形的造型手段
　　6.1 点阵图的主要造型语言
　　6.2 矢量图的主要造型语言
　第7章 图形创意的法则与表现
　　7.1 图形的创意法则
　　7.2 图形的创意表现
第3部分 CorelDRAw与图形设计
　第8章 数字图形绘制功能练习
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　　8.1 浮雕图形
　　8.2 卡通图案
　　8.3 文字图标
　　8.4 三角框架
　　8.5 苹果图案
　　8.6 水晶按钮
　　8.7 卡通蜜蜂
　　8.8 棕榈树
　第9章 数字图形质感练习
　　9.1 反光字
　　9.2 标牌
　　9.3 树叶水滴
　第10章 数字图形创意设计
　　10.1 舞动的足球
　　10.2 凝视
　　10.3 鲨鱼
　　10.4 家园
　　10.5 数字标牌
　　10.6 烙印
　　10.7 同构
参考文献
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章节摘录

　　6.标尺和辅助线　　标尺和辅助线用于辅助绘制图形。
标尺包括水平标尺和垂直标尺，用于测量对象的尺寸与位置。
通过在标尺上按下鼠标左键并拖动到工作区中即可创建辅助线，辅助线用于协助调整对象位置。
　　7.绘图页面　　绘图页面反映了当前页面的大小和方向，默认情况下，它是工作区域中可打印的
区域。
　　8.页面控制栏页面控制栏用于在多页文档中添加或切换页面。
　　9.泊坞窗泊坞窗是包含与特定工具或任务相关的可用命令与设置的窗口，如符号、对象管理器、
视图管理器、物体变换等。
用户可以同时打开多个泊坞窗，与其他大多数对话框不同，在操作文档时泊坞窗可以一直打开，通过
泊坞窗右侧的功能标签可以方便地切换泊坞窗中的内容。
　　10.调色板　　调色板用于对象颜色的选取，其打开方法是单击“窗口！
调色板”，再选取“默认CMYK调色板”或“默认RGB调色板”。
　　在调色板的上下两端各有一个小三角形按钮，可以通过单击该按钮来选取更多的颜色。
使用调色板时，在选取对象的前提下使用鼠标左键单击调色板上的颜色可以为对象添加填充色；使用
鼠标右键单击调色板上的颜色可以为对象添加轮廓线颜色。
　　11.状态栏状态栏包含对象类型、大小、颜色、填充和分辨率等有关属性的信息。
此外，状态栏还显示鼠标的当前位置。
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